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iGracias por descargar Augmented VOICES de
Arturia!

Este manual cubre las funciones y el funcionamiento de Augmented VOICES.

jAsegurese de registrar su software lo antes posiblel Cuando descargé Augmented VOICES,
se le envio un numero de serie y un codigo de desbloqueo por correo electrénico y/o en
Descargas y Manuales de Arturio. Estos son necesarios durante el proceso de registro en
linea.

Mensajes Especiales

Especificaciones Sujetas a Cambios:

Se cree que la informacién contenida en este manual es correcta en el momento de la
impresiéon. Sin embargo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera
de las especificaciones o caracteristicas sin previo aviso u obligacion.

IMPORTANTE:

El software, cuando se utiliza en combinacién con un amplificador, auriculares o altavoces,
puede ser capaz de producir niveles de sonido que podrian causar una pérdida auditiva
permanente. No opere durante largos periodos de tiempo a un nivel alto o a un nivel que le
resulte incobmodo. Si encuentra pérdida de audicién o zumbido en los oidos, debe consultar
a un audidlogo.


https://www.arturia.com/support/downloads&manuals

Introducciodn

Felicidades por Descargar Augmented VOICES de Arturia

Augmented VOICES incorpora ricos sonidos de muestras-multiples de voz con sintesis de
ultima generacion combindndolos en un instrumento de software accesible y emocionante.
Esto brindard a los productores modernos acceso inmediato a una amplia gama de sonidos
de voz auténticos, abstractos y evocadores.

Asegurese de visitar el sitio web www.arturia.com para obtener informacion sobre todos
nuestros otros inspiradores instrumentos de hardware y software, efectos, controladores
MIDI y mds. Estos se han convertido en herramientas indispensables para muchos
visionarios artistas de todo el mundo.

Musicalmente suyo,

El Equipo Arturia


http://www.arturia.com/

Tabla de contenidos

1. Bienvenido a Augmented VOICES 3
1.1. Motor de Sonido de Augmented VOICES 3

1.2. Caracteristicas 3

2. Activacién y Primer Inicio 4
2.1. Active la licencia de Augmented VOICES 4

2.1.1. El Centro de Software de Arturia (ASC) 4

2.2. Augmented VOICES como un complemento 5

2.3. Configuracion Inicial para Uso Independiente 6

2.3.1. Configuracion de Audio y MIDI 6

2.4. Llevando Augmented VOICES para una Prueba 8

3. La Interfaz de Usuario 9
3.1. Descripcién General de Alto Nivel 9

3.2. La Barra de Herramientas Superior 10

3.21. El menu de Augmented VOICES 10

3.2.2. Navegacion de Ajustes Preestablecidos 13

3.2.3. Botén del Panel Avanzado 14

3.2.4. Configuracion del Panel Lateral 14

3.3. La Barra de Herramientas Inferior 14

3.4. El Panel Lateral 15

3.4.1. Pestana de Configuraciéon 15

3.4.2. Pestafna MIDI 17

3.4.21. Asignacién y Desasignacién de Controles 18

3.4.2.2. Valores Minimos y Maximos. 18

3.42.3 Menu de Parametros MIDI 19

3.4.2.4. Menu de Controlador MIDI 20

3.425. Menu de Confi MIDI 21

3.4.3. Pestana de Tutoriales 21

4. El Navegador de Ajustes Preestablecidos 22
4.1. Busqueda y Resultados 23
4.2. Uso de Etiquetas como Filtro 24
4.2.1. Tipos 24

4.2.2. Estilos 25

4.2.3. Banco: 25

4.3. Ventana de Resultados de Busqueda 26
4.3.1. Sorting the Preset Order. 26

4.3.2. Eliminar Etiquetas 26

4.3.3. Gustar de Ajustes Preestablecidos 27

4.4. Barra Lateral 28
4.4.1. Mis Bancos de Sonido: 28

4.5. Seccién de Informacién de Ajustes Preestablecidos 29
4.5.1. Edicién de Informacién para Multiples Ajustes Preestablecidos 29

4.6. Seleccion de Ajustes Preestablecidos: Otros Métodos 30

5. Panel Principal y Caracteristicas 31
5.1. Controles Macro 31

5.1.1. Controles basados en sonido 31

5.1.2. Efectos 32

6. Panel Avanzado 33
6.1. Capas 34

6.1.1. Muestra 34

6.1.1.1. Controles Comunes 34

6.1.1.2. Controles Multi-muestra para Voces Real 35

6.1.2. Sintetizador 36

6.1.2.1. Sintetizador Andlogo 36

6.1.2.2. Sintetizador Granular. 37

6.1.2.3. Sintetizador Armoni 38

6.1.2.4. de Tabla de Onda: 39

6.1.3. Envolvente de Amplitud 40

6.1.4. El Filtro 4

6.1.4.1. Los tipos de filtre 41

6.2. Modulacion 45




6.2.1. LFOs 46
6.2.2. FUN también conocido como Funcién 48
6.2.3. RND también conocido como Aleatorio 50
6.2.4. TECLAS 52

6.3. Arpegiador 54
6.3.1. Controles de Pasos 54
6.3.2. Controles de Reproduccién 55

6.4. EFECTOS 56
6.4.1. EFECTOS DE CAPA 57

6.4.1.1. Filtro Multi. 57

6412 58

6.4.1.3. Compresor 58

6.41.4. Disforsion 59

6.4.15. Bitcrusher. 59

6.416. Coro Estére 60

6.41.7. Juno 6 Choru: 60

6418 6 Estér 61

6.41.9. Phaser. 61

6.4110. Flonger BL20 62

6.4.1.11. Reverberacior 62

6.4.1.12. Retraso Digital 63

6.41.13. Retraso de Cambio de Tono 63

6.4.1.14. Retraso de la Cinta 64

6.4.2. EFECTOS PRINCIPALES 65
6.421. Retra: 66

6.42.2. Reverberaciof 69

6.5. Macros 72
6.5.1. SONIDO 73
6.5.2. EFECTOS 74

7. Acuerdo de licencia del programa 75




1. BIENVENIDO A AUGMENTED VOICES

Augmented VOICES le proporcionard la paleta de voces mds completa para cualquier
proyecto. Con el intuitivo navegador de ajustes preestablecidos, se inspirard con todo, desde
coros hasta vocoders modernos. Pero no se detenga aqui, utilizando las macros provistas,
puede presionar y modificar los ajustes preestablecidos y obtener excelentes resultados,
con la minima molestia.

1.1. Motor de Sonido de Augmented VOICES

En el corazon de este instrumento Hibrido estd la idea de combinar la voz humana con
multiples motores de sintetizador y controles expresivos para lograr un sonido hibrido
evocador.

El motor de sintetizador utilizado en Augmented VOICES ofrece todo, desde Andlogo Virtual
hasta Tabla de Ondas, pasando por Granular y Armoénico, para garantizar que tenga
suficientes herramientas de esculpido de sonido para cualquier disefo de sonido. La
interfaz es muy simple, con solo unos pocos controles macro. Sin embargo, ingrese al drea
de "Avanzado’ para hacerse cargo por completo de su exploracion de sonido y crear timbres
complejos y evocadores, listos para cualquier necesidad de su proyecto.

1.2. Caracteristicas

« Sintetizador hibrido con dos motores de sonido separados
o Cada Capa puede estar compuesta por una mezcla de estos Motores.

o Cada motor puede contener una multi-muestra o un Motor de
sintetizador (métodos de sintesis Virtual, Andlogo, de Tabla de Ondas,
Granular y Armonico)

o Puede subir hasta 2 Motores de sintetizador y 2 Motores de muestras
multiples al mismo tiempo. Mismo tiempo

o Mezcle Capas y modifique varios pardmetros usando la macro Morph

> 8 macros que le brindan un control de perilla Unica para Color,
Tiempo, Movimiento y Morph con 4 dedicados a FX

o Dos inserciones multi-efectos separadas por capa
o Retraso & Reverberacion en el bus maestro, para un efecto general

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Bienvenido a Augmented VOICES



2. ACTIVACION Y PRIMER INICIO

Augmented VOICES funciona en computadoras equipadas con Windows 8 o posterior y
macOS 10.13 o posterior. Puede usar el instrumento en modo independiente o como un
instrumento de unidad de audio, AAX, VST2 o VST3 dentro de su software de estacién de
trabajo de audio digital (DAW).

AAX (ﬂ) E vSr

Audio Units

2.1. Active la licencia de Augmented VOICES

Una vez que haya instalado Augmented VOICES, el siguiente paso es activar su licencia
para el instrumento. Este es un proceso simple que se realiza a través de un programa
separado llamado Arturia Software Center.

2.1.1. E1 Centro de Software de Arturia (ASC)

Si aun no ha instalado el ASC, puede hacerlo desde aqui: Descargas y Manuales de Arturia.

Busque el Centro de Software de Arturia en la parte superior de la pdgina y luego descargue
la version del instalador que necesita para su sistema (macOS o Windows).

Una vez que haya instalado el software:

« Inicie el Centro de Software Arturia (ASC).

e Inicie sesion en su cuenta de Arturia.

» Despldcese hacia abajo hasta la seccién Mis Productos en el ASC.
» Haga clic en el botdn de Activar y siga las instrucciones.

iEso es todo!

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Activacion y Primer Inicio
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2.2. Augmented VOICES como un complemento

Augmented VOICES viene en formatos de complemento VST, Audio Unit (AU) y AAX para
usar en todos los principales software DAW, como Ableton Live, Cubase, Logic, Pro Tools,
Studio One y mds. Cuando se utiliza Augmented VOICES como complemento, todas las
configuraciones de dispositivos de audio y MIDI son manejadas por el software de musica
anfitrion. Consulte la documentacion de su software de musica anfitriéon si tiene alguna
pregunta sobre la carga o el uso de complementos

Tome en cuenta que cuando carga Augmented VOICES como wun instrumento
complementario dentro de su software anfitrién, su interfaz y configuracion funcionan de
la misma manera que en el modo independiente, con algunas pequefas diferencias:

« Augmented VOICES se sincronizard con el ritmno de tempo/bpm del anfitrién de
su DAW, cuando el tempo es un factor

¢ Puede automatizar numerosos pardmetros usando el sistema de
automatizacién de su DAW

*« Puede usar mds de una instancia de Augmented VOICES en un proyecto DAW
(en modo independiente solamente puede iniciar una instancia de Augmented
VOICES)

* Puede ejecutar la salida de Augmented VOICES a través de cualquier efecto de
audio adicional disponible para su DAW, como retraso, coro, filtros, etc.

« Puede enrutar las salidas de audio de Augmented VOICES de manera mdads

creativa dentro de su DAW utilizando el propio sistema de enrutamiento de audio
de la DAW.

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Activacion y Primer Inicio



2.3. Configuracidén Inicial para Uso Independiente

Si desea utilizar Augmented VOICES en modo independiente, deberd configurar su
instrumento y asegurarse de que las sefales de audio y MIDI fluyan correctamente a
través del software. Por lo general, solo necesita hacer esto una vez a menos que realice
cambios importantes en su computadora. El proceso de configuracion es el mismo en las
computadoras con Windows y macOS.

| Esta seccion solamente se aplica a los lectores que planean usar Augmented VOICES en modo
independiente. Si solamente va a utilizar Augmented VOICES como un complemento dentro de un
software de musica principal, puede ignorar esta seccién con tranquilidad (su software de musica

principal maneja estas cosas).

2.3.1. Configuracidén de Audio y MIDI

En la parte superior izquierda de Augmented VOICES hay un menu desplegable. Haga clic
en él para revelar lo siguiente:

New Preset...

Save Preset As...

Import...
Export >
Resize Window 4

Audio Midi Settings

Tutorials
Help »
About

Seleccione Configuracién de Audio MIDI para que aparezca la siguiente ventana. Tenga en
cuenta que este menu solo estd disponible cuando se utiliza Augmented VOICES en modo
Independiente:

SETTINGS

Audio Settings [ MIDI Settings

Device + Windows Audio MIDI D 5 PRO 3
. FF800 Midi Port 1
+ SPDIF (RME Fireface 800) i
! 2- UM-ONE
Input channels Input channel 1
Input channel 2
Input channel 1 + 2

Tempo 112.0 BPM

Buffer size + 512 samples (11.6 ms)

Sample rate ~ 44100 Hz

Test Tone N

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Activacion y Primer Inicio



Empezando desde arriba tenemos las siguientes opciones:

« Dispositivo selecciona qué controlador de audio y dispositivo manejardn la
reproduccion Augmented VOICES. Este puede ser el controlador interno de su
computadora o un controlador de tarjeta de sonido externo. El nombre de su
interfaz de hardware puede aparecer en el campo de abajo dependiendo de su
seleccion..

& En dispositivos macOS, incluidas las interfaces de audio externas, use el controlador CoreAudio
integrado. El dispositivo se puede seleccionar desde el segundo menu.

« Canales de Salida le permite seleccionar cudl de las salidas disponibles del
dispositivo se utilizard para la reproduccion. Si su dispositivo seleccionado
solomente tiene una salida estéreo, solo aparecerd una opcidén aqui; Si su
dispositivo tiene mds de dos salidas, puede seleccionar un par especifico de
salidas.

« Tamano del Bufer es un menu que le permite seleccionar el tamarno de bufer de
audio que usa su computadora para calcular el sonido.

& Un bufer mdés grande significa una menor carga de CPU ya que la computadora tiene periodos
de tiempo mas largos para procesar comandos Yy menos interrupciones, pero esto puede resultar en
una latencia notable entre presionar una tecla y escuchar un resultado (un problema obvio al tocar
un instrumento ). Un bufer mds pequeno significa una latencia mds baja entre presionar una tecla y
escuchar la nota, pero una mayor tensién en su CPU. Una computadora rapida y moderna deberia
poder operar fdacilmente con tamanos de bufer de muestra bajos (256 o 128 muestras) sin fallas de
audio. Sin embargo, si escucha clics, estallidos o artefactos, intente aumentar el tamano del bufer hasta
que tenga una reproduccién fluida y sin fallas. El tiempo de latencia se muestra en milisegundos en el
lado derecho de este menu.

¢ El menu de Frecuencia de Muestreo le permite establecer la frecuencia de
muestreo a la que se envia el audio fuera del instrumento. Las opciones
enumeradas aqui dependerdn de la capacidad de su hardware de interfaz de
audio

J Practicamente todo hardware de audio puede funcionar a 44,1 o 48 kHz, lo que estd perfectamente
bien en la mayoria de las aplicaciones, incluido Augmented VOICES. Las frecuencias de muestreo mds
altas imponen mayores cargas a la CPU, por lo que recomendamos permanecer en 44,1 o 48 kHz, a
menos que tenga un requisito especifico para trabajar con frecuencias de muestreo altas

+ El botén de Mostrar Panel de Control saltard al panel de control del sistema para
cualquier dispositivo de audio seleccionado.

& Tome en cuenta que este botdn solo estd disponible en la version de Windows.
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*« Reproducir Tono de Prueba reproduce un tono de prueba simple para ayudarlo
a solucionar problemas de audio. Puede usar esta funcién para confirmar que
el instrumento se enruta correctamente a través de su interfaz de audio y que
el audio se reproduce donde espera escucharlo (sus altavoces o auriculares, por
ejemplo).

* Sus dispositivos MIDI conectados aparecerdn en el drea Dispositivos MIDI.
Tenga en cuenta que esto solo se muestra si hay dispositivos MIDI presentes
en su computadora. Haga clic en la casilla de verificacion para aceptar datos
MIDI del dispositivo que desea utilizar para disparar el instrumento. Tenga en
cuenta que puede seleccionar mds de un dispositivo MIDI si desea reproducir
Augmented VOICES desde varios controladores.

« Tempo establece el tempo del secuenciador de Augmented VOICES. Cuando
se utiliza Augmented VOICES dentro de un software de musica anfitrion como
complemento, el instrumento obtiene informacion de tempo de su software
anfitrion..

2.4. Llevando Augmented VOICES para una Prueba

Ahora que tiene Augmented VOICES en funcionamiento, jllevémoslo para una prueba
rapidal

Si aun no lo ha hecho, inicie Augmented VOICES como complemento o como instrumento
independiente. Si tiene configurado un controlador MIDI, utilicelo para tocar algunas notas
en Augmented VOICES.

Las flechas Izquierda y Derecha en la parte superior del instrumento le permiten recorrer
todos los ajustes preestablecidos disponibles en Augmented VOICES. Intente reproducir
algunos y cuando encuentre uno que le guste, intente ajustar algunos de los otros controles
en pantalla para ver cémo afecta el sonido.

Toque libremente con los controles - no se guarda noda o menos que guarde
especificamente un ajuste preestablecido (que se describe mds adelante en esta Guia del
Usuario), por lo que no hay posibilidad de estropear ninguno de los ajustes preestablecidos
de fdbrica de Augmented VOICES.

En este punto, podemos concluir la instalaciéon y la prueba. Esperamos que haya tenido un
buen comienzo. El resto de esta guia lo ayudard a avanzar a través de todas las funciones
Augmented VOICES. Para cuando llegue al final, jesperamos que esté usando el instrumento
para crear musica fantdastical

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Activacion y Primer Inicio



3. LA INTERFAZ DE USUARIO

Este capitulo le dard una idea de cdmo estd organizada Augmented VOICES y dénde
encontrar cada cosa.

3.1. Descripcidén General de Alto Nivel

E n o Bouncing Vowels* av Advanced ©

MORP}

Augmented VOICES se subdivide claramente en tres secciones, como se muestra en la
ilustracion de arriba.

1. La Barra de Herramientas Superior [p.10]: Aqui es donde se manejan las tareas
administrativas, como guardar, cargar y buscar ajustes preestablecidos, editar
varios pardmetros de instalacion y configuracion, ajustar las asignaciones MIDI.
Repasaremos la Barra de Herramientas en la siguiente seccion de este capitulo.

2. El Panel Principal: Aqui es donde accede a los controles macro que le permiten
editar sus sonidos. Repasaremos este panel en la seccién Panel Principal y
Caracteristicas [p.31] de esta guia.

3. La Barra de Herramientas Inferior [p.14]: Esta seccion brinda acceso rdpido a
una serie de pardmetros importantes y pedazos de informacién utiles, como
el uso de la CPU, el Historial de Deshacer y Rehacer. Revisaremos la Barra de
Herramientas Inferior al final de este capitulo.

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - La Interfaz de Usuario



3.2. La Barra de Herramientas Superior

GMENTED VOICES n < Bouncing Vowels* av Advanced  Main ot (@)

La barra de herramientas que se encuentra en la parte superior del instrumento brinda
acceso a muchas funciones utiles, incluido el menu de Augmented VOICES, funciones de
exploracién de ajustes preestablecidos y varias funciones de mapeo MIDI.

3.2.1. E1 mend de Augmented VOICES

Al hacer clic en el cuadro de Augmented VOICES en la esquina superior izquierda, se abre
un menu desplegable y le permite acceder a nueve funciones importantes.

UGMENTED

New Preset...

Save Preset As...

Import...
Export »
Resize Window »

Audio Midi Settings

Tutorials
Help »
About

*« Nuevo Ajuste Preestablecido: Esta opcion crea un nuevo ajuste preestablecido
con la configuracion predeterminada en todos los pardmetros. Es un buen lugar
para comenzar si desea crear un nuevo sonido desde cero.

+« Guardar Ajuste Preestablecido: Esta opcidn sobrescribird el ajuste preestablecido
cargado actualmente con cualquier cambio que haya realizado. Si desea
guardar el ajuste preestablecido actual con un nombre diferente, use la opcién
"Guardar Como..." a continuacion.

¢ Guardar Ajuste Preestablecido Como... Esto le permite guardar su ajuste
preestablecido con un nombre diferente. Al hacer clic en esta opcion, aparece
una ventana en la que puede nombrar su ajuste preestablecido e ingresar
informacion al respecto.
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3 SaveAs
NAME AUTHOR COMMENTS
Bouncing Vowels Victor Morello Evolving choir sound based on slowly shifting vowels. Morphs into a complex rhythmic patch
suitable for electronic music. Mod wheel turning adds a synth layer on top.
BANK TYPE
User v Real Choir v
STYLES
Acid Airy Atmospheric Bizarre Bright Classic Clean Complex Dark Deep
Dirty Funky Hard Harsh Huge Mellow Melodic Punchy Sad Sharp
Simple Soft Soundscape Thin Warm +
‘GENRES
60s. 70s 80s 90s Ambient Bass Music Berlin Breakbeat Chiptune (Cinematic
Classical Detroit Disco Downtempo Drum & Bass Dub/Reggae Dubstep Electro Experimental Footwork
Funk Fusion Future Bass Game Audio Grime Hard Techno Heavy Metal HipHop/Trap  House Indie Dance
Industrial Jazz/Blues Jungle Latin Lofi Minimal Modern (Pop) Psytrance Reggaeton
Rock Soul/R&B (Soundtrack) Synthwave Techno Trance Trip Hop Tropical House UK Garage World
CHARACTERISTICS
Ad Libs Acoustic Additive Amp Analog Arpeggiated Chord Delay Digital Distorted
Dry Ensemble] (Evolving Filtered FM Gated Glide Glitch Granular Hoover
Hybrid Layered Leslie Long) Multi/Split Natural Noise Processed Random Reese
Cancel Save

J El potente sistemna de navegacion de Arturia le permite guardar mucho mds que un nombre de un
ajuste preestablecido. Por ejemplo, puede ingresar el nombre del Autor, seleccionar un Banco y un Tipo,
seleccionar etiquetas que describan el sonido e incluso crear su propio Banco, Tipo y Caracteristicas.
Esta informacién puede ser leida por el navegador de ajustes preestablecidos y es util para buscar
los bancos de ajustes preestablecidos mds adelante. Incluso puede ingresar comentarios de texto
de forma libre en el campo de Comentarios, lo que es util para proporcionar una descripcién mads
detallada de un sonido. Esto puede ayudarlo a recordar un sonido o brindar contexto a otros usuarios
de Augmented VOICES con los que esté colaborando.

« Importar: Este comando le permite importar un archivo de ajuste preestablecido,
que puede ser un solo ajuste preestablecido o un banco completo de ajuste

preestablecido.

« Menu Exportar: Puede exportar ajustes preestablecidos de dos formas: como un

solo ajuste preestablecido o como un banco.

o Exportar Ajuste Preestablecido: Exportar un solo ajuste preestablecido
es Util cuando desea compartir un ajuste preestablecido con otra
persona. La ruta predeterminada a estos archivos aparecerd en la
ventana "guardar’, pero puede crear una carpeta en otra ubicacion si
lo desea. El ajuste preestablecido guardado se puede volver a cargar

utilizando la opcion de menu Importar Ajuste Preestablecido.

o Exportar Banco: Esta opcidon se puede utilizar para exportar un banco
completo de sonidos del instrumento, lo que resulta util para realizar
copias de seguridad o compartir ajustes preestablecidos. Los bancos
guardados se pueden recargar utilizando la opcidon de menu

Importar Ajuste Preestablecido.

« Cambiar el Tamario de Ventana: La ventana de Augmented VOICES se puede
redimensionar del 50% al 200% de su tamafo original sin ningun artefacto
visual. En una pantalla mds pequena, como una computadora portatil, es posible
que desee reducir el tamano de la interfaz para que no domine la pantalla. En
una pantalla mds grande o en un segundo monitor, puede aumentar el tamano
para obtener una mejor vista de los controles. Los controles funcionan igual
con cualquier nivel de zoom, pero los controles mds pequefios pueden ser mds

fdaciles de ver con niveles de aumento mds altos.
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& Mientras trabaja con Augmented VOICES, también puede usar los atajos de teclado Ctrl y +/- (o
Cmd y +/-) para ajustar rapidamente el tamano de la ventana. Tenga en cuenta que en algunas DAW,
se pueden usar los mismos comandos de teclado para el zoom. En este caso, la DAW tiene prioridad.

« Configuracién de Audio MIDI (solo disponible en modo independiente): Aqui
administra la forma en que el instrumento transmite audio y recibe MIDI.
Consulte la secciéon Configuracion de Audio y MIDI para obtener mdas
informaciéon sobre este tema.

I El menu de Configuracion de Audio MIDI solo estd disponible cuando se usa Augmented VOICES
en modo independiente. Cuando se usa la Augmented VOICES como un complemento, el software
anfitrion maneja todos los pardmetros en este mendu, incluido el enrutamiento de audio y MIDI, la
configuraciéon del tamano del bufer y mas.

¢ Tutoriales: Augmented VOICES viene con tutoriales que lo guian a través de
diferentes funciones del instrumento. Seleccione uno de los tutoriales para
obtener descripciones paso a paso sobre cémo aprovechar al mdximo las
funciones de Augmented VOICES.

¢ Ayuda: Esta seccion proporciona enlaces Utiles a la Guia del Usuario de
Augmented VOICES y la pdgina de Preguntas Frecuentes de Augmented VOICES
en el sitio web de Arturia. Tenga en cuenta que acceder a estas pdginas requerird
una conexién a Internet.

* Acerca De: Aqui puede ver la versiéon del software de Augmented VOICES y los
créditos para desarrolladores. Vuelva a hacer clic en la ventana Acerca de para
cerrarla.
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3.2.2. Navegacién de Ajustes Preestablecidos

Augmented VOICES viene con muchos ajustes preestablecidos de fdbrica con un sonido
excelente. Para ayudarlo a buscar a través de una gran cantidad de ajustes preestablecidos,
tenemos un potente navegador de ajustes preestablecidos con una serie de funciones para
ayudarlo a encontrar sonidos rapidamente.

|||\ < Bouncing Vowels* AV
v All Presets »
Bass »
Electric Piano »
Keys »
Lead >
Organ »
Pad b
Piano 3 Fairground Fun
Sequence » Vocal Piano
Sound Effects >
Strings >
_~  Template » /
‘ Vocal »

Las funciones de navegaciéon de la Barra de Herramientas (que se muestran arriba)
incluyen lo siguiente:

1. El botén del Navegador de Ajustes Preestablecidos (icono de cuatro lineas) abre
y cierra el navegador de ajustes preestablecidos. Esto se cubre en detalle en el
siguiente capitulo, El Navegador de Ajustes Preestablecidos [p.22].

2. El Filtro de Ajustes Preestablecidos Elija entre "Todos los Ajustes Preestablecidos”
o seleccione una de las categorias ilustradas. Puede filtrar de una manera mds
granular utilizando el Navegador de Ajustes Preestablecidos, que se explica mds
adelante.

3. El Nombre de Ajuste Preestablecido aparece a continuacién en la barra de
herramientas. Al hacer clic en el nombre, aparece un menu desplegable con
otros ajustes preestablecidos disponibles. Haga clic en cualquier nombre para
cargar ese ajuste preestablecido o haga clic fuera del menu para cerrarlo.

4. Los iconos de Flecha seleccionan el ajuste preestablecido anterior o siguiente
en la lista filtrada. Esto es lo mismo que hacer clic en el nombre del ajuste
preestablecido y seleccionar la siguiente opcién en la lista, pero lo hace con un
solo clic.

J: Las flechas Anterior y Siguiente se pueden mapear con MIDI. Esto significa que puede usar los
botones de su Controlador MIDI para recorrer facilmente los ajustes preestablecidos disponibles sin
tener que usar el mouse.
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3.

2.3. Botdon del Panel Avanzado

Advanced

Al hacer clic en "Avanzado’, se abre el copd de Augmented VOICES y nos permite
profundizar en el sonido y el disefio de nuestros parches. Puede obtener mads informaciéon
en el capitulo dedicado [p.33].

3.2.4%. Configuracidn del Panel Lateral

€3

En el extremo derecho de la Barra de Herramientas, un icono con forma de engranaje abre
un panel en el lado derecho que contiene dos pestanas:

Configuracién: Configuracion Global (canal de recepcién MIDI y habilitacion de
animaciones), configuracion de Ajustes Preestablecidos y configuracién de MPE.

MIDI: Funciones de Aprendizaje MIDI para usar con controladores externos.

Tutoriales: Tutoriales interactivos en la aplicaciéon, también accesibles desde el
menu principal.

Estos temas se tratan en la seccion Panel Lateral [p.15] mds adelante en este capitulo.

3.3.

La Barra de Herramientas Inferior

La Barra de Herramientas Inferior se encuentra en la parte inferior de la interfaz de usuario
de Augmented VOICES y brinda acceso rdpido a varios pardmetros importantes y pedazos
de informacion utiles.

Motion

1. Nombre del Pardmetro: Muestra el nombre del pardmetro a medida que ajusta
o pasa el mouse sobre los controles. El valor actual del control se muestra en una
informacion emergente que aparece junto al control.

2. Deshacer/Rehacer: Realiza un seguimiento de sus ediciones y cambios.

o Deshacer (flecha izquierda): Deshace el uUltimo cambio en Augmented
VOICES.

o Rehacer (flecha derecha): Rehace el ultimo cambio en Augmented
VOICES.

o Historial de Deshacer (icono del menu central): Muestra una lista de
cambios recientes. Haga clic en un cambio para restaurar el parche
a ese estado. Esto puede ser util en caso de que haya ido demasiado
lejos en su disefio de sonido y desee volver a una version anterior.

3. Medidor de CPU y Botén de Pdnico: Muestra el uso actual de la CPU del
instrumento. Hacer clic en la CPU enviard un pdnico MIDI, silenciando todas las
notas y restableciendo las sefales MIDI en caso de notas atascadas u otros
problemas.
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3.4%. E1 Panel Lateral

El icono con forma de engranaje en la esquina superior derecha accede a la configuracion
global del canal MIDI, un poderoso modo de Aprendizaje MIDI y Tutoriales.

3.4%.1. Pestafia de Configuracién

Haga clic en Configuracién para acceder a configuraciones globales como canal MIDI y
MPE (Expresion Polifénica MIDI).

Settings MIDI Tutorials

Global Settings
Midi Channel All v

Preset Settings

Polyphony Poly 8 v
Voice Steal Reassign v
Bend Range 2

Glide Time 0.252

Glide Mode Portamento v

MPE Settings

Enable MPE
Zone Upper
No. Channels 15

Bend Range 48 semitones
Slide CC 74

Configuraciones Globales

+« Canal MIDI: Selecciona los canales MIDI en los que Augmented VOICES recibirda
la entrada MIDI. Puede seleccionar TODOS (omni) o los canales 1-16.
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Configuraciones de Ajustes Preestablecidos

« Polifonia Seleccione monofénico hasta polifonia de 16 notas

* Robo de Voz Elija el modo Reasignar o Rotar

* Modo de Inflexién Seleccione el rango desde 1 semitono hasta 3 octavas.

+ Tiempo de Deslizamiento Elija su tiempo de deslizamiento, hasta 10 segundos

+ Modo de Deslizamiento Seleccione Portamento o Legato para su tipo de
deslizamiento.

Expresién Poliféonica MIDI: Augmented VOICES es compatible con Expresion Polifonica
MIDI (MPE). Esta emocionante adicion al protocolo MIDI permite que un controlador
multidimensional envie controles expresivos polifénicos (como inflexién de tono, aftertouch
o la ubicacion de su dedo en el eje Y de una tecla) en una nota base. Esto se hace usando
canales MIDI separados para transportar los datos expresivos de cada nota por separado,
que luego pueden ser analizados por sintetizadores como Augmented VOICES.

Los controles en el menu superios le permiten configurar lo siguiente:
+ Habilitar MPE: Activa y desactiva el modo de Expresiéon Polifonica MIDI.

« Zona: Si un controlador compatible con MPE se puede dividir en zonas superiores
e inferiores, esta selecciona qué zona envia los mensajes MPE.

< Numero de Canales: Establece el nUmero maximo de canales laterales MIDI (y
por lo tanto notas simultdneas) sobre las que se pueden enviar mensajes MPE.

« Rango de Inflexion: Establece el rango mdximo de inflexién de tono de cada
nota, hasta 96 semitonos (48 por defecto). Esto debe establecerse en el mismo
valor que lo que se usa en su controlador de hardware MPE.

« CC Deslizantes: Seleccione el numero MIDI CC utilizado para enviar informaciéon
de deslizamiento. De manera predeterminada, este niumero es 74 pero puede
cambiarlo. Tenga en cuenta que cuando MPE estd habilitado, todos los los
controles que escuchan el CC seleccionado ya no lo recibirdn.
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3.4.2. Pestafia MIDI

Aqui es donde se puede colocar Augmented VOICES en modo de Aprendizaje MIDI. En este
modo, todos los pardmetros asignables por MIDI se resaltan y puede asignarles controles
fisicos en su Controlador MIDI. Un ejemplo tipico podria ser asignar un pedal de expresion
real al control de Volumen Maestro, o una perilla fisica en el controlador MIDI para controlar
cualquiera de las otras perillas macro.

Settings MIDI Tutorials
MIDI Controller KeyLab Essential ¥
MIDI Config User1 v

Learn
Ch CC Control Min Max

1 16 Reverb 0.00 1.00

1 18 FXB 0.00 1.00

1 19 Delay 0.00 1.00

1 74 Color 0.00 1.00

1 76 Time 0.00 1.00

1 77 Motion 0.00 1.00

1 85 MasterVolume -70.0dB  12.0dB
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3.4.2.1. Asignacién y Desasignacién de Controles

Haga clic en el botén de Aprender en la pestana MIDI para poner a Augmented VOICES en
el modo de Aprendizaje. Los controles disponibles para la asignacion son de color morado.
Los controles que ya estdn asignados son rojos. (Sin embargo, puede reasignarlos).

= AUGMENTED VOICES N socgvows [ Advancsd vanou @

Settings DI Tutorials

MIDI Controller KeyLab Essential +
MIDI Config Usert

Leam

chcec  control Min  Max
116 Revero 000 100
118 P8 000 100
1 10 Dolay 000 100
1 74 Color 000 100
176 Time 000 100
177 Motion 000 100
185 Mastervome 70008 12.008

MORPH

®» ®

Delay Reverb.

® Add control

Haga clic en cualquier control morado y su nombre aparecerd en la lista. Ahora, mueva un
control u opere un interruptor en su controlador MIDI. El control correspondiente en pantalla
se volverd rojo y el numero de CC MIDI asignado aparecerd en la lista a la izquierda del
nombre del pardmetro.

Para anular la asignacion de un control en pantalla, haga clic con la tecla control presionada
o haga clic derecho en ella. Hay métodos alternativos de asignacion disponibles en el Menu
de Parametros MIDI [p.19] que se describe a continuacién.

Esta es una caracteristica increiblemente poderosa ya que cualquier funcion del Panel
Avanzado se puede asignar al control MIDI. Simplemente siga el mismo procedimiento que
el anterior o simplemente haga clic derecho en "Agregar Control" en la parte inferior de la
pestana MIDI para revelar la lista de controles asignables.

3.4.2.2. Valores Minimos y Mdximos

Las columnas de valores Min y Max para cada pardmetro de la lista le permiten escalar
la cantidad en la que cambia un pardmetro en Augmented VOICES en respuesta a un
movimiento de control fisico. Por ejemplo, es posible que desee limitar el rango de un
barrido de filtro aunque probablemente vaya a girar la perilla al mdximo en una
presentacion en vivo.

Arrastre hacia arriba o hacia abajo un valor para cambiarlo. Los valores se expresan
como fracciones decimales de cero a 1. Es posible establecer el mdaximo por debajo
del minimo. Esto invierte la polaridad del controlador fisico; es decir, subirlo bajara el
pardmetro asignado.

En el caso de los interruptores que solo tienen dos posiciones (Encendido o Apagado, etc.),
normalmente se asignardn a los botones de su controlador. Pero es posible cambiarlos con
un deslizador u otro control si lo desea.
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3.4.2.3. Menu de Pardmetros MIDI

Al hacer clic con la tecla Control presionada o al hacer derecho en cualquier elemento de la
lista de pardmetros asignados, aparece un menu conveniente con las siguientes opciones,
que pueden ser diferentes para cada pardmetro.

Settings MIDI Tutorials
MIDI Controller KeyLab Essential v
MIDI Config User1 v

Learn
Ch CC Control Min Max
1 16 Reverb 0.00 1.00
1 18 FXB 0.00 1.00
1 19 Delay 0.00 1.00
1 74 Color 0.00 1.00
1 76 Time ¥ Absolute N
1 77 Motion Relative
1 85 MasterVolume Delete

Change Parameter
* Absoluto: El pardmetro asignado en Augmented VOICES rastrea el valor literal
que envia tu controlador fisico.

¢ Relativo: El pardmetro asignado en Augmented VOICES subird o bajard su valor
actual en respuesta a los movimientos del controlador fisico. Esto suele ser util
cuando se utilizan codificadores de 360 grados sin fin que no tienen limites de
movimiento fisico.

« Eliminar: Elimina la asignacion y vuelve a poner el control en pantalla de color
morado.

e« Cambiar Pardmetro: Muestra un gran sub-menu de cada pardmetro asignable
en Augmented VOICES. Esto le permite cambiar manualmente la asignacion del
CC/control fisico actual y es util cuando sabe exactamente el destino que estda
buscando.
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3.4.2.4%. Menu de Controlador MIDI

Settings MIDI Tutorials
MIDI Controller KeyLab Essential v
MIDI Config MIDI Controller

Learn Generic MIDI Controller
Ch cc Control KeyLab 25

1 16 Reverb KDl

KeyLab 61

1 18 FXB

- KeyLab 88

! peley) MiniLab mkIl

1 74 Color MicroLab

1 76 Time MiniLab

1 77 Motion v KeyLab Essential

1 85 MasterVolume KeyLab mkll

KeyLab mkil 88

En la parte superior derecha de la pestafia MIDI hay un menu desplegable donde puede
seleccionar plantillas para muchos controladores MIDI de Arturia. Estos asignan controles
fisicos a muchos pardmetros "'mds buscados” en Augmented VOICES para una experiencia
conectar-y-tocar. También se proporciona una plantilla genérica para controladores MIDI
de terceros
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3.4.2.5. Menu de Configuracién MIDI

Settings MIDI Tutorials
MIDI Controller KeyLab Essential ¥
MIDI Config User1 1z
Learn MIDI Controller Configs
Ch ccC Control Save Current Config As...
1 16 Reverb
1 18 FXB Delete Current Config
1 19 Delay Import Config
1 74 Color Export Current Config
1 76 Time Default
1 77 Motion Empty

1 85 MasterVolume v Userl

Otro menu desplegable le permite administrar diferentes conjuntos de mapeos MIDI para
controlar Augmented VOICES desde el hardware MIDI. Puede guardar/guardar como la
configuraciéon de asignacion MIDI actual, eliminarla, importar un archivo de configuraciéon
o exportar el que estd actualmente activo.

Esta es una forma rdpida de configurar diferentes teclados o controladores MIDI de
hardware con Augmented VOICES sin tener que crear todas las asignaciones desde cero
cada vez que cambia de hardware.

Por ejemplo, si tiene varios controladores de hardware (un pequeno teclado para
presentaciones en vivo, un teclado grande de estudio, un controlador de almohadillas, etc.),
puede crear un perfil para cada uno de ellos una vez y luego cargarlo rdpidamente aqui.
Esto le evita tener que rehacer las asignaciones de mapeo MIDI desde cero cada vez que
cambia de hardware.

Dos opciones en este menu son especialmente poderosas:

* Predeterminado: Le brinda un punto de partida con asignaciones de controlador
predeterminadas.

* Vacio: Elimina las asignaciones de todos los controles.

3.4.3. Pestana de Tutoriales

En esta pestana, que también se puede abrir seleccionando Tutoriales en el Menu Principal
[p.10], puede hacer clic en los titulos de los capitulos individuales, que a su vez lo llevardn a
través de diferentes dreas de Augmented VOICES en pasos. Las partes del panel en las que
enfocarse se resaltan a medida que avanza.

| Si estd editando un Ajuste Preestablecido, asegurese de guardarlo antes de abrir los tutoriales
porque al hacerlo se cargard un nuevo Ajuste Preestablecido y sobrescribird sus cambios. Los
Tutoriales también ocupan el espacio del Panel Lateral cuando estén en uso.
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4. EL

El navegador de ajustes preestablecidos es la forma de buscar, cargar y administrar
sonidos en Augmented VOICES. Tiene un par de vistas diferentes, pero todas acceden a los

NAVEG

DE A

TES PREES

ABLECIDO

mismos bancos de ajustes preestablecidos.

Para acceder a la vista de busqueda, haga clic en el botdn del navegador (el icono se parece

un poco a los libros en el estante de una biblioteca).

@ Explore

MY SOUND BANKS

MY FAVORITES

Namero

Explore Search P

ypes * Styles ~

NAME «

Distant Coding
Disto Kid

Do The Eih
Doh Arp

Doh Strings
Door to Beyond
Double Ooh
Down With It

Dreamland's Tales

Drifting

Drea

s From the Deep

More info

Real Choir Dov Waterman

Arpeggio New Loops 1
Synth Choi Ed Ten Eyck

Synth Choi Dov Waterman

Real Choir New

Real Choir Dov Waterman

Atmosphere avo Bravett

Synth Choi 0 Phan

El boton del Navegador de Ajustes Preestablecidos

Area

Busqueda y Resultados
[p.23]

Barra Lateral [p.28]

Informacién de Ajuste

Preestablecido [p.29]

Descripcién

Busque ajustes preestablecidos con cadenas de texto y etiquetas para
Tipo y Estilo.

Administre bancos y Listas de Reproduccion.

Resumen de Banco y Etiquetas, nombre del Disefiador e informacién
de descripcidon para el Ajuste Preestablecido actual.
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4.1. Busqueda y Resultados

Haga clic en el campo Buscar en la parte superior e ingrese cualquier término de busqueda.
El navegador filtrard su busqueda de dos maneras: Primero, haciendo coincidir las letras en
el nombre del ajuste preestablecido. Luego, si su término de busqueda es similar al de un
Tipo o Estilo [p.24], también incluird resultados que se ajusten a esas etiquetas.

La lista de Resultados a continuaciéon muestra todos los Ajustes Preestablecidos que se
ajustan a su busqueda. Haga clic en el icono X a la derecha para borrar sus términos de
busqueda

Explore Q chor CLEAR ALL
Types - Styles ~ Banks - » User 63 presets
< NAME « ® TYPE = DESIGNER b
Vienna's Choir ®  Real Choir Gustavo Bravetti
Heaven Choir Synth Choir Quentin Feuillard
Male Choir Real Choir Quentin Feuillard
¥ Bouncing Vowels ®  Real Choir Victor Morello
Eeh Ensemble @®  Real Choir Victor Morello
B Side ®  Real Choir Yuli Yolo
Quiet Mmh ®  Real Choir Victor Morello

Filtre escribiendo texto en el campo de Busqueda
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4.2. Uso de Etiquetas como Filtro

Puede restringir (ya veces expandir) su busqueda usando diferentes etiquetas. Hay dos
tipos de etiquetas: Tipos y Estilos. Puede filtrar por uno, por otro o por ambos.

4.2.1. Tipos

Los tipos son categorias de instrumentos y roles musicales: bajos, solistas, cuerdas,
almohadillas armoénicas, érganos y mds. Con una barra de busqueda clara, haga clic en el
botén Tipos para que aparezca una lista de tipos. Tenga en cuenta que cada tipo también
tiene varios subtipos:

Explore Q, Search Presets
Types = Styles ~ Banks ~ » User 301 presets =
Bass Keys
Bass Line Digital Bass Hard Bass Bells Classic Synth Keys Evolving Keys
Lofi Keys Mallets Percussive Keys
Plucked Keys

Plucked Bass Soft Bass Sub Bass

=) Y
) Big Lead Dirty Lead Hard Lead

Percussive Lead Plucked Lead Poly Lead
Soft Lead SoloLead Synced Lead

Piano
Cinematic Plano  Creative Piano  Grand Piano

Upright Piano

Organ
% Combo Organ  Synth Organ  Tonewheel Organ

Pad
Atmosphere  Bright Pad  Choir
Classic Synth Pad  Evolving Pad  Strings Pad

Electric Piano
Classic EP  Clavinet Creative EP  Digital Piano

® 6 6

Strings
Bowed Strings  Guitar  Plucked Strings

@

String Ensemble

Sequence Voca
Arpeggio Melodic Sequence Noise Sequence ) Real Choir  Synth Choir  Vocoder
Rhythmic Sequence

Haga clic en cualquiera de ellos y los resultados mostrardn solo los ajustes preestablecidos
que coincidan con esa etiqueta. También puede seleccionar varios tipos con Cmd-clic
(macOS) o Ctrl-clic (Windows). Por ejemplo, si no estd seguro de si el ajuste preestablecido
que estd buscando estaba etiquetado con Teclados o Almohadillas Armodnicas, seleccione
ambos para ampliar la busqueda.

Las columnas de resultados se pueden invertir haciendo clic en los botones de flecha a la
derecha de sus titulos (Nombre, Tipo, Disefiador).

Avrturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - El Navegador de Ajustes Preestablecidos

24



4.2.2. Estilos

Los Estilos refinan su busqueda segun otros atributos musicales. Esta drea, a la que se
accede mediante el botéon Estilos, tiene ofras tres subdivisiones:

« Géneros: Géneros musicales identificables como décadas, Trance, Techno,
Synthwave, Disco, etc.

« Estilos: "Ambiente’ general, como atmosférico, sucio, limpio, complejo, suave, etc.
« Caracteristicas: Atributos sonoros como Andlogo, Evolutivo, Distorsionado, Seco,

Rise, etc.
Types ~ Styles ~ Banks ~ 50 presets —]
GENRES STYLES CHARACTERISTICS
90s Ambient Berlin Airy Atmospheric Bizarre iditive  Analog Arpeggiated Cho
Breakbeat Cinematic Classical Bright Classic Clean Complex »ted Dry Ensemble Evolving
Downtempo  Drum & Bass Dark Deep Dirty Funky Granular Hybrid Long Noise
Electro Experimental Funk Harsh Huge Mellow Melodic ple-based  Sequence/Loop  Short
Game Audio  Grime Punchy Sad Sharp Simple Solo Stab Synced Synth Tre
Hard Techno Hip Hop/Trap Soft Soundscape Thin Warm

House Indie Dance Industrial
Jazz/Blues Jungle Lofi
Modern Pop Soul/R&B
Soundtrack Synthwave Techno

Trance Trip Hop World

Haga clic en cualquier etiqueta para seleccionarla. Vuelva a hacer clic (o haga clic derecho)
en cualquier etiqueta seleccionada para de-seleccionarla. Tome en cuenta que cuando
selecciona una etiqueta, generalmente desaparecen varias otras etiquetas. Esto se debe a
que el navegador estd limitando su busqueda mediante un proceso de eliminacién. Anule
la selecciéon de cualquier etiqueta para eliminar ese criterio y ampliar la busqueda sin tener
que empezar de nuevo.

4.2.3. Bancos

Junto a los botones de Tipos y Estilos se encuentra el botén Bancos, que le permite realizar
su busqueda (usando todos los métodos anteriores) dentro del banco de fdbrica o de los
bancos de usuario..

25

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - El Navegador de Ajustes Preestablecidos



4.3. Ventana de Resultados de Bisqueda

Haga clic en el botdn Mostrar Resultados si aun no puede ver su lista de resultados. Haga
clic en la flecha de clasificacion para invertir el orden alfabético de cualquier columna.

4.3.1. Sorting the Preset Order

Haga clic en el encabezado NOMBRE en la primera columna de la lista de Resultados para
ordenar los Ajustes Preestablecidos en orden alfabético ascendente o descendente.

Haga clic en el encabezado de TIPO en la segunda columna para hacer lo mismo por Tipo.
Haga clic en el logotipo de Arturia a la izquierda de TIPO para traer los Ajustes
Preestablecidos de fdbrica al principio de la lista. Estos aparecerdn justo debajo de cualquier
ajuste preestablecido que haya gustado [p.27].

La tercera columna tiene dos opciones de encabezado: DISENADOR y BANCO. Haga clic
en el icono con tres lineas para elegir entre los dos. Luego haga clic en cualquiera de

los nombres de los encabezados como en las otras dos columnas para cambiar el orden
alfabético.

= DESIGNER v

v DESIGNER 'l
BANK

e b B AR I\.!r

Joerqg Huettner

Joerg Huettner

4.3.2. Eliminar Etiquetas

Justo debajo de los botones de Tipos, Estilos y Bancos, verd etiquetas para todas las
etiquetas activas en una busqueda. Haga clic en la X junto a cualquiera para eliminar (y asi
ampliar los resultados). Haga clic en Borrar TODO para eliminar todas las etiquetas..

Explore Q Factory X Vocal X Ambient X Search Presets CLEAR ALL
Types ~ Styles ~ Banks ~ B User 61 presets
< NAME -~ ® TYPE = DESIGNER S
Valleys @ Synth Choir Rob Martland
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4.3.3. Gustar de Ajustes Preestablecidos

A medida que explora y crea Ajustes Preestablecidos, puede marcarlos como Me Gusta
haciendo clic en el corazén junto a sus nombres. Mds tarde, haga clic en el icono del corazén
para poner todos sus favoritos en la parte superior de la lista de Resultados.

NAME

Fozrella

Sparkplug

The Fog Realm
Wobblemania
Broken Gramaphone
By the Sea

Sweet Velvet

Trippy Twista

Utilice todas las funciones de clasificacion y filtrado que necesite y encontrard el sonido

exacto que desea cada vez.
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4Y.4%. Barra Lateral
La seccién mds a la izquierda del Navegador de Ajustes Preestablecidos determina lo que
se muestra en la seccion Busqueda y resultados [p.23].

La opcidn superior es:

Q Explore

La seccion de Explorar es la predeterminada, lo que le permite buscar el banco actual de
ajustes preestablecidos cargados en Augmented VOICES como lo hicimos en la seccién
anterior.

4.4.1. Mis Bancos de Sonidos

Esto le permite elegir entre los bancos de Fdbrica y de Usuario actualmente disponibles en
Augmented VOICES. Cualquier Banco Futuro que adquiera aparecerd aqui.

Q  Explore Sound Banks

MY SOUND BANKS

MY FAVORITES

Q  Liked

O Red

O Orange

Yellow

*« Gustados: Ajustes preestablecidos que le han gustado usando el icono del
corazon. Esto aparece a la izquierda cuando pasa el mouse sobre cualquier
elemento en una lista de resultados.

+« Codigos de Color: Seleccione hasta 7 colores para asignar a cualquier valor a un
ajuste preestablecido, favorito o de otro tipo. Esto permite un filtrado rdpido de
sus ajustes preestablecidos.
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4.5. Seccion de Informacién de Ajustes Preestablecidos

El lado derecho de la ventana del navegador muestra informacién especifica sobre cada
Ajuste Preestablecido. La informacién de los Ajustes Preestablecidos de Usuario (pero no los
de Fdbrica) se puede cambiar aqui: Nombre, Tipo, Favorito, etc.

Door to Beyond :

Less info A~
DESIGNER Dov Waterman

TYPE Synth Choir

BANK Factory

Digital Ensemble Evolving Granular
Long MNoise Reverb Sample-based

Synth  Ambient Cinematic

A dark sound with a modulated
amplitude giving it a pulsing quality.
Mod wheel controls Morph which
blends the two engines nicely.

Para realizar los cambios deseados, puede escribir en los campos de texto, usar uno de los
menus desplegables para cambiar el Banco o el Tipo y hacer clic en el signo + para agregar
o eliminar Estilos.

Los cambios de Tipos y Estilos que realice aqui se reflejaran en las busquedas. Por
ejemplo, si elimina la etiqueta de Estilo "Funky" y luego guarda ese Ajuste Preestablecido, no
aparecerd en futuras busquedas de sonidos Funky.

4.5.1. Edicién de Informacién para Maltiples Ajustes
Preestablecidos

Si desea mover varios Ajustes Preestablecidos a un banco diferente mientras se prepara
para una actuacion en vivo, o ingresar un solo comentario para varios ajustes
preestablecidos al mismo tiempo, es fdcil hacerlo. Simplemente mantenga presionada
la tecla comando (macOS) o ctrl (Windows) y haga clic en los nombres de los Ajustes
Preestablecidos que desea cambiar en la lista de Resultados. Luego ingrese los
comentarios, cambie el Banco o el Tipo, etc., y guarde el ajuste preestablecido.

Explore Q searcnpresets

Multiple Selection (3)

Types ~ Styles ~ Banks ~ Q@ User 303 presets Lessinfo A
DESIGNER Multip! ction
@ NAME + ® TYPE = DESIGNER b TYPE  Multipl
. BANK Factory

¥ Bouncing Vowels @  Real Choir Victor Morello I I
¥ Major 7th Arp ®  Arpeggio New Loops

Sands Of Arrakis @  Ambient SFX Gustavo Bravetti

Vienna's Choir @  Real Choir Gustavo Bravetti Multiple Selection
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I Si desea modificar la informacién de un Ajuste Preestablecido de Fdbrica, primero debe usar el
comando Guardar Como para volver a guardarlo como un Ajuste Preestablecido de Usuario. Después
de esto, la seccién de Informacién mostrard los botones Editar y Eliminar en la parte inferior de la
ventana.

4.6. Seleccidn de Ajustes Preestablecidos: Otros Métodos

Haga clic en el nombre del Ajuste Preestablecido en el centro de la barra de herramientas
superior para abrir un menu desplegable. La primera opcion de este menu es All Presets, y
abre un sub-menu de, literalmente, todos los Ajustes Preestablecidos del banco actual..

IR S T —4

¥ All Presets
Bass b
Electric Piano 4
Keys »
Lead J
Organ >
Pad b
Piano »
Sequence »
Sound Effects ]
Strings b
- Template 4 -
Vocal » -

“All Presets” en el menu desplegable, ignora todos y cada uno de los criterios de busqueda.
Y para las opciones de Tipo debajo de la linea, siempre incluye todos los Ajustes
Preestablecidos para ese Tipo.
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5. PANEL PRINCIPAL Y CARACTERISTIC

"

Panel Principal

En el Panel Principal, Augmented VOICES tiene un disefio muy simple con ocho perillas
magcro. Siete perillas rodean un octavo control de Morph de gran tamarno. Estos le permiten
realizar cambios en el sonido de forma muy sencilla.

De los 8 controles, cuatro de las macros pertenecen directaomente a los efectos. Los
controles FX Ay FX B tienen la capacidad de ajustar varios pardmetros a la vez. Las macros
Retraso y Reverberacion pueden controlar la mezcla seca/humeda y multiples parametros
de los efectos maestros.

5.1. Controles Macro

5.1.1. Controles basados en sonido

* Morph Este control de gran tamaro le permite combinar los sonidos y los
pardmetros en la Capa A con la Capa B.

e Color Cambia el espectro de frecuencia de un sonido, como el corte del filtro y
también cambia la textura de un sonido

« Tiempo Cambia el tiempo del ajuste preestablecido.
¢ Movimiento Afiade movimiento a su sonido.
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5.1.2. Efectos

Con estos controles Macro puede ajustar la cantidad de efecto afladido a su sonido.

« FXA Este ajusta varios pardmetros vinculados al efecto de insercion, afectando
directamente a la Capa A.

« FXB Este ajusta varios pardmetros del efecto de insercion, afectando
directamente a la Capa B.

+« Retraso Este macro controla la mezcla seca/humeda y varios pardmetros del
efecto de bus maestro de Retraso.

+« Reverberacién Este control macro controla la mezcla seca/humeda y varios
pardmetros del efecto de bus maestro de Reverberacion.
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6. PANEL AVANZ

Al hacer clic en "Avanzado’, se abre el copd de Augmented VOICES y nos permite
profundizar en el sonido y el disefio de nuestros parches.

D Layers =) Arpeggiator (FX) Effects (9€) Macros
Layer A Val Pan Layer B Vol Pan
e i < Wl Wi Vibrato ac © Ay Grain wodute o © ReNoisea uuns «r f

nmmam

|\ i
p 7 N p p P
@ @ ®© 0 O © 0 @ ¢ ® © 9 © @
( \ \ \ \
dstart a Volur Attack Decay Sustain R sta Den Env Shap Attack ) usta Release
0 0.00 /7 AN 1.00 0.00 0 0.00 9.65 7/ N 1.00 000
Fi AttCur Dec Cu " el > Time s Fi Jume At couve  Time My e
| f
~\ Filter A s @ Filter B
7 (.
o : D -0 ©-Q|
utof Env Am Attack O u Env Amt Kk ecay us Relea
e A 1.00 0.00 . / L 1.00 0.00
tt Cur Dec Curve me Muit me Cuve  DecCur Time Mu el>Time
o [P FNeTRRCZ RANDT | RANDZ VeLoeTy AT i () Color " woRPR " TIWE oTion XA £ e REVERR
— s -

La Pdagina Avanzada

Este panel se puede dividir en 3 partes:

* 1: El menu de navegacion le permite navegar a través de las pdginas Avanzadas
individuales, tituladas Capas, Modulacion, Arpegiador, Efectos y Macros.

« 2: Aqui se muestra cada pdagina seleccionada en la secciéon de navegacion.

* 3: Visualizacion permanente de la configuracién de Modulaciéon, MPE y Macro.
También puede usar esto para asignar destinos a los moduladores y modificar
la cantidad que se les envia.

También tenga en cuenta que mientras estd en el modo Avanzado, los controles para las
macros de sonido aparecen en la barra de herramientas inferior.

En la parte superior puede acceder a 5 secciones separadas haciendo clic en el texto.

e Capas [p.34] se ocupa del contenido de la capa, incluida la seleccion del motor
y todos los pardmetros asociados. Aqui encontrard su VCA, Filtro y envolvente
para cada Capa.

« Modulacién [p.45]: accede a todas las opciones de modulacion disponibles
« Arpegiador [p.54]: modifica su secuencia de arpegio de hasta 16 notas

« Efectos [p.32]: acceda a EFECTO A y EFECTO B, seleccione hasta 2 efectos por
ranura mds pardmetros para el efecto maestro, Retraso & Reverberacion.

* Macros [p.72]: Los 4 controles macro de Color, Tiempo, Movimiento y Morph, mas
el Macro de Efectos: FX A, FX B, Retraso, Reverberacion.
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Como puede ver, el instrumento estd dividido por la mitad, y cada Capa se puede asignar
libremente a cualquiera de los Motores. Hay 2 motores para elegir: multi-muestra o
sintetizador; seleccione entre métodos de sintesis de Andlogo Virtual, de Tabla de Ondas,
Granular y Armonico. Ademads de esto, puede agregar un segundo motor por Capa, también
asignable desde multi-muestra o sintetizador. Esto hace que Augmented VOICES sea un
instrumento verdaderamente flexible y poderoso.

6.1. Capas

Aqui esta el corazoén palpitante de Augmented VOICES. Ambas capas tienen 2 ranuras
que le permiten agregar cualquier combinacion de los dos motores de sonido. Cada
Capa también tiene controles globales de volumen y panoramizacién en la parte superior,
ademds de multiples tipos de filtros, a continuacion.

6.1.1. Muestra

Este Motor estd dedicado al sonido muestreado y contiene hermosos sonidos multi-

muestreados.
SAMPLER 1 SAMPLER 2
Male Mmh « Female Uuh Vibrato 2 J D

@ AR S Female Lah Staccato

@ Processed Voices
Female Mm 1

@ Real Voices
Female Mm 2
Female Mm Vibrato 1

Female Mm Vibrato 2

Female Ohh Staccato

Seleccione su Muestra

Puede elegir entre voces reales, voces procesadas e incluso muestras adicionales.

6.1.1.1. Controles Comunes

Estos controles estdan disponibles para cada sonido.

+« Volumen: Controla el nivel general de las muestras
¢ Grueso: Establece el tono de la Parte en semitonos
« Fino: Ajusta el tono de la Parte en centésimas.
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6.1.1.2. Controles Multi-muestra para Voces Reales

Al usar las muestras extras y creativas, se encuentran disponibles diferentes controles.

SAMPLER 1
Male Aah Vibrato

Rand Start Width

7 0.38

Coarse Fine

Adjust your Sample

Volume

« Comienzo Aleatorio: Agrega aleatoriedad cuando comienza la reproduccion de

la muestra
* Ancho: Establece el ancho estéreo del sonido.
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6.1.2. Sintetizador

Este motor estd dedicado al sonido sintetizado y ofrece 4 motores separados para ayudar
a aumentar sus maravillosos sonidos de voz multimuestreados. Tiene la opcidon de métodos
de sintesis Andloga Virtual, Granular, Arménica y de Tabla de Ondas.

6.1.2.1. Sintetizador Andlogo

SYNTH 2

— Analog Dark Noise

AV VAV

0SC1 0SC2 0SC3
Osc2 Osc3 Noise FM
0 0.00 272
Coarse Fine Volume

Sintetizador Andlogo

Si hay algo que Arturia sabe hacer bien es emular las caracteristicas y comportamiento
de los sintetizadores andlogos mds queridos de todos los tiempos. El motor andlogo en
Augmented VOICES le brinda todo el sabor y nada de alboroto.

¢« OSC 1, 2 y 3: Forma de onda del oscilador, conmutable entre sinusoidal,
triangular, sierra, sierra inversa y cuadrada.

+ Nivel OSC 2 y 3: Controla los niveles individuales de los osciladores.
* Ruido: Ajusta la cantidad del generador de ruido.

+« FM: Establece la cantidad de modulaciéon proveniente de un oscilador fuente, que
afecta la frecuencia del VCO1 y/o VCO2.

« Desafinacién: Establece la cantidad de desafinaciéon entre las voces al unisono.
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¢ Grueso: Ajusta la afinacion de los osciladores en semitonos, 2 octavas hacia
arriba o hacia abajo

« Fino: Permite el ajuste fino de los osciladores en centésimas.

+« Volumen: ajusta el volumen de salida del sonido general

6.1.2.2. Sintetizador Granular

SYNTH 2
Breath Fluttering

=
®© © © ©

Start Density Size Env Shape
Hertz v Time v
10 0.86 6.51
Coarse Fine Volume

Sintetizador Granular

La sintesis granular funciona tomando una pequena parte de una muestra, llamada grano,
y la manipula para crear texturas complejas. La ventana de visualizacién muestra 6 ranuras
de muestra como base para su sonido.

¢ Inicio: Determina el punto en el que el grano comienza a reproducirse cuando
se activa.

+ Densidad: Establece la frecuencia con la que se generan los granos. Utilice el
menu desplegable para especificar si la velocidad de generacién de granos
estd ligada a ciclos por segundo (Hertz) o valores sincronizados con el tempo
(binarios, punteados o trillizos).

« Tamano: Determina el tamafo de cada grano. El menu desplegable le permite
seleccionar entre Tiempo (1 ms a un segundo), tiempo sincronizado con tempo
(binario, triplete o punteado) o por relacion (una divisién del valor de Densidad
actual que se calculé para el grano).

« Forma de Envolvente: Establece una ventana que altera las caracteristicas de
ataque y liberaciéon de los granos, lo que puede producir resultados desde
"suaves” hasta “clics”.

¢ Grueso: Ajusta la afinacion de la muestra en semitonos, 2 octavas hacia arriba o
hacia abajo

« Fino: Permite el ajuste fino de los osciladores en centésimas.
* Volumen: Ajusta el volumen de salida del sonido general
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6.1.2.3. Sintetizador Armdénico

SYNTH 2
Softness

_
@ 0 9 ©

FM Section Morph Parity
9.31 10 0.86 12.0
Partials Coarse Fine Volume

Sintetizador Armodnico

Gran parte de la sintesis tradicional es sustractiva. Es decir, comienza con una forma de
onda compleja llena de armonicos y luego filtra lo que no desea. La sintesis Aditiva es lo
contrario: Usted suma ondas sinusoidales individuales (una onda sinusoidal pura no tiene
armonicos) hasta que tenga un perfil armonico definido. El espectro resultante se muestra
en el visor en la parte superior central del motor, con controles debajo. Augmented VOICES
le permite controlar una serie de armonicos a través de solo un pufado de configuraciones.

*« FM: Establece la cantidad de modulacion proveniente desde un oscilador fuente
a la frecuencia fundamental del oscilador armdénico que conduce a modular
toda la serie armonica.

« Seccién: Establece una “ventana” en la serie armoénica, a la que afectan esos
filtros espectrales.

« Morph: No debe confundirse con la perilla Morph principal, este se funde entre
2 filtros espectrales programados de fdbrica que realzan y cortan partes de la
serie armonica.

¢ Paridad: Cambia la proporcion de multiplos pares e impares en las series
parciales. Puede tener todo en impares, todos en pares o cualquier combinaciéon
intermedia.

+ Parciales: Este control establece el nUmero de parciales en la serie armonica.

* Grueso: Ajusta la afinacién del sonido en semitonos, 2 octavas hacia arriba o
hacia abajo

« Fino: Permite afinar el sonido en centésimas.

+« Volumen: Ajusta el volumen de salida del sonido general
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6.1.2.4. Sintetizador de Tabla de Ondas

SYNTH 2
Soft Bouncer

® © © ©

Position FM Phase Dist Wavefold
28.1 20 1.00 4.75
Detune Coarse Fine Volume

Sintetizador de Tabla de Ondas

La sintesis de Tabla de Ondas ofrece muchas opciones interesantes que un oscilador

ordinario

no puede proveer. Cada tabla de ondas se compone de ondas individuales

encadenadas. A través de movimientos de perilla en tiempo real, macros o modulacién,
puede cambiar sus formas de onda y, por lo tanto, el contenido armdnico con gran efecto.

El tipo de
en dos o
vista.

motor de Tabla de Ondas contiene una ventana que muestra las tablas de ondas
tres dimensiones. Un pequeno botdn en la esquina superior derecha alterna la

Posicion: Explore las diferentes ondas incluidas en la tabla de ondas actualmente
seleccionada. Esto también se puede seleccionar arrastrando la tabla de ondas
en la ventana de visualizacion. Puede ser Util para cambiar entre las
representaciones 2D y 3D de las formas de onda para obtener una vision general
de las opciones.

FM: Aflade Modulacion de Frecuencia a la tabla de ondas.

Distorsién de Fase: La distorsion de fase es un método para distorsionar una
forma de onda fuente mediante una onda moduladora. A medida que aumenta
la Cantidad, las posiciones de amplitud dentro de la onda fuente se desplazan
en el tiempo, creando una deformaciéon del sonido.

Plegado de Onda: Este 'pliega” sobre los "picos y valles” de la fase positiva y
negativa de la onda. Esto agrega armonicos adicionales, use esto para crear
formas de onda Unicas y cada vez mds complejas.

Desafinacion: Establece la cantidad de desafinaciéon entre las voces al unisono.
Grueso: Ajusta la afinacién de la tabla de ondas en semitonos, 2 octavas hacia
arriba o hacia abajo

Fino: Permite el ajuste fino de la tabla de ondas en centésimas.

Volumen: ajusta el volumen de salida del sonido general
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6.1.3. Envolvente de Amplitud

=

© 0 @ ©

Attack Decay Sustain Release

/7 N 1.00 0.00

Att Curve Dec Curve Time Mult Vel > Time
Ajuste su envolvente

Cada una de las 4 partes de Augmented VOICES tiene una envolvente para controlar la
amplitud de cada uno de los sonidos. Esta envolvente lo ayudard a esculpir la ‘forma’ del
sonido que afecta el volumen desde el momento en que presiona una tecla. Esta envolvente
se puede ajustar usando los controles etiquetados o tomando un punto en el grafico con el
mouse.

Los controles de Envolvente son los siguientes:
« Ataque: Establece la duracion de la etapa de Ataque de la Envolvente.
+« Decaimiento: Ajusta el tiempo de la etapa de Decaimiento de la Envolvente.

+ Sostenido: Controla la amplitud de la etapa de Sostenido de la Envolvente.
Al sostener una nota, la Envolvente se asentard en esta etapa mientras se
sostenga la nota, después de que se completen las etapas iniciales de Ataque y
Decaimiento.

+ Liberaciéon: Establece la duracion de la etapa de Liberacion de la Envolvente, que
describe cudnto tiempo tardard el volumen en disminuir hasta silenciarse una
vez que se haya soltado una tecla.

« Curva de Ataque: Ajusta la curva de pendiente del Ataque de lineal a exponencial
o logaritmica.

« Curva de Decaimiento: Ajusta la curva de pendiente de Decaimiento de lineal a
exponencial o logaritmica.

« Multiplicaciéon de Tiempo: Multiplica o reduce el tiempo total de ejecuciéon de la
envolvente.

« Sensibilidad>Tiempo: Ajusta la sensibilidad de la etapa de ataque en funcién de
la velocidad de reproduccién - cuando se aumenta, la sensibilidad mds fuerte
da como resultado un ataque mds corto y la sensibilidad mds suave da como
resultado un ataque mds largo.

El icono Enlace dentro de los controles ADSR vincula la funcion Decaimiento-Liberacion de
la Envolvente.
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6.1.4. E1 Filtro

) Filter A SEMv
Cutoff Reso Env Amt Attack Decay Sustain Release
04 B 1.00 0.00
Att Curve Dec Curve Time Mult Vel > Time
LFO 1 LFO 2 FUNC 1 FUNC 2 RAND 1 RAND 2 VELOCITY AT MW

La Configuracion de Filtro

Esta seccion contiene los controles de filtro, que son responsables de esculpir la frecuencia.
espectro y timbre del sonido. Ambas capas tienen su propio Filtro separado que afecta
directamente al sonido 'apilado’ de cada Capa.

6.1.%.1. Los tipos de filtro:

Augmented VOICES estd equipado con 6 tipos de filtros diferentes. Desde un filtro SEM
clasico hasta un multimodo, pasando por Cirujano, de Peine, Phaser y Formante. Los
primeros 3 modelos se pueden cambiar entre paso bajo, muesca, paso de banda y paso
alto. Esta funcion también se puede desactivar.

SEM
) Filter A SEMv
Cutoff Reso Env Amt
SEM

Basado en el famoso filtro SEM de Oberheim. Este filtro de 12db/oct se puede utilizar como
un tipo de paso bajo, muesca, paso de banda o paso alto

* Corte: Establece la frecuencia de corte del filtro, sintonizada entre 20 Hz y
20,000 Hz

+« Resonancia: Establece la resonancia del filtro o el énfasis del filtro

« Cantidad de Envolvente: Ajusta la respuesta del filtro a su propia envolvente
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Multi-modo

@ Filter A MultiMode v
° “— —
Cutoff Reso Env Amt

b AV ANk
Multi-modo

Este modelo de filtro andlogo de 24db/oct es exclusivo de Arturia y se puede usar como un
tipo de paso bajo, muesca, paso de banda o paso alto.

+ Corte: Establece la frecuencia de corte del filtro, sintonizada entre 20 Hz y
20,000 Hz

* Resonancia: Establece la resonancia del filtro

« Cantidad de Envolvente: Ajusta la respuesta del filtro a su propia envolvente

Cirujano
@ Filter A Surgeon v
Cutoff Spread Env Amt
Cirujano

Este es un filtro extremadamente empinado (64 dB/octava) con varios Modos disponibles.

« Corte: Establece la frecuencia de corte del filtro, sintonizada entre 20 Hz y
20,000 Hz

« Propagaciéon: Controla el ancho y la profundidad de la zona afectada disponible
cuando estd en modo de Muesca o Paso de Banda.

+ Cantidad de Envolvente: Establece la cantidad de efecto que tiene la envolvente
en el filtro
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Peine

@ Filter A Comb v

Freq Gain Env Amt

Peine

Un filtro de peine se crea agregando una version retrasada de la sefal de entrada a si
mismo, lo que resulta en una serie de armonicos reforzados y cancelados. El filtro de Peine
también incluye un bucle de retroalimentacion.

+ Frecuencia: Establece el rango de frecuencia de los picos y muescas.

+« Ganancia: Enfatiza la fuerza de los picos y muescas.

« Cantidad de Envolvente: Ajusta la respuesta del filtro a su propia envolvente.

« Retroalimentacién/ Reenvio: Selecciona si la sefal retrasada se retroalimenta a
la entrada del filtro de peine o se reenvia a su salida.

43

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Panel Avanzado



Phaser

€ Filter A Phaserv
Cutoff Feedback Env Amt
4 po 8

Los tipos de filtro

Este filtro se basa en un efecto de audio que ha aparecido con frecuencia en la musica
popular desde los afos 60. Es similar a un filtro de peine en que utiliza una serie de picos
armonicos Yy muescas para procesar la sefal de entrada, con el paso adicional de poner la
sefal de picos y muescas fuera de fase con la original. El resultado es un efecto de cambio,
barrido o trino que este Paso estd disefado para provocar.

« Corte: Establece el rango de frecuencia de los picos y muescas

* Retroalimentaciéon: Enfatiza la fuerza de los picos y muescas

« Cantidad de Envolvente: Ajusta la respuesta del filtro a su propia envolvente

« Polos (botones de Radio): Selecciona el nUmero de picos o polos a utilizar: 4, 6 u
8

Formante

@ Filter A Formant v

Freq Shift Q Morph

Formante

Podria decirse que el filtro mas poderoso que existe es el aparato del habla humana. El filtro
de Formante le permite generar y modificar una amplia gama de sonidos de 'vocales' y
luego aplicar a la sefal de entrada.

« Cambio de Frecuencia: Establece el rango de frecuencia del efecto formante

* Q: Enfatiza la fuerza de los picos resonantes

« Morph: Cambia entre diferentes sonidos de vocales.
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6.2. Modulacidn

A[B) Layers Modulation (™) Arpeggiator (FX) Effects (9®) Macros
LFO 1 LFO 2
N
1
|
LFO B H
2 - ~ 1
. S i
o o4 > i
FUN - — o
i
Q ¢ I
( . - ) . 2 . .
Rate Fade Phase Amp shape Rate Fade Phase Amp
@ Filter B Cutoff @ Delay Time ) Empty ) Empty @ Layer A Pan @ Layer B Pan & Empty ® Empty
Amount -0.02¢ Amount 001 Amount 031 Amount 033
i 7
KEYS Vibrato A B e ’ Depth ° Tremolo o S ’ Rote \° Depth ’
o1 o2 FUNC1 FUNC2 RAND 1 RAND 2 VELOCITY AT MW KBD. COLOR MORPH TIME MOTION FXA FXB DELAY REVERB !
— F—— e

Pdgina de Modulacion

Augmented VOICES ofrece una gran cantidad de opciones de modulacion. Estos se pueden
ver en la franja horizontal debajo de cada pdgina en la seccién Avanzada de Augmented
VOICES. No solamente actuan como una pantalla de visualizacion de lo que estd haciendo
cada fuente en tiempo real, sino que también permiten acceder al enrutamiento de la
modulacioén.

L © Rand 2 Amp x

Drag knob contours to create or edit a modulation routing (1/4) assigned x

Banda de Modulacion

Al hacer clic en cada panel de la banda de Modulaciéon, se abren las ranuras de modulacion
asociadas. Por ejemplo, hacer clic en LFO 1 revela las cuatro ranuras disponibles para ese
LFO, que generalmente se encuentran dentro del Panel de Modulacién.

Esto funciona seleccionando la Macro o el Modulador que desea usar, luego arrastre una
perilla relevante para asignar. Encontrard texto util para explicar exactamente lo que puede
modular.

Se puede acceder a las fuentes de Modulacion en el lado izquierdo de la banda de
modulacion, donde puede seleccionar entre 2 LFO, 2 generadores de Funciones, 2
generadores Aleatorios y moduladores tradicionales basados en teclado. Ademds de esto,
tiene un efecto Vibrato y Tremolo separado que se puede asignar libremente a la Capa A o
B.
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6.2.1. LFOs

LFO 1

LFO

Rate Fade Phase Amp

( Filter B Cutoff ® Delay Time
Amount 0.16% Amount 0.43%

Oscilador de Baja Frecuencia

Los LFO u Oscilodores de Baja Frecuencia en Augmented VOICES son nuestros
moduladores estdndar basados en una forma de onda repetitiva. Se pueden asignar
libremente a muchos destinos y se pueden sincronizar con MIDI para permitir una
interpretacion perfectamente sincronizada. A continuacién se muestran las opciones
compartidas por ambos LFO.

¢ Uni-Polar: Cuando estd activado, LFO envia solo valores de salida positivos. Por
ejemplo, si asignamos LFO en modo unipolar al corte del filtro y establecemos
una cantidad del 50%, tendrd un desplazamiento del 50% del valor original.

« Polifénico: Cuando estd activo, cada voz de polifonia obtiene su propio ciclo LFO.
Esta opcién no estd disponible cuando el LFO estd en modo de ejecucion libre.

« Modos de Reproduccién:

o Env: LFO reproduce su ciclo una vez cuando se presiona una tecla.
Cuando legato estd habilitado, el LFO no se vuelve a activar, por
ejemplo, cuando se mantiene 1 voz y se reproduce otra.

o LFO: LFO se reproduce constantemente, volviendo al principio cuando
llega al final.

o Activacion de Tecla: LFO se reproduce constantemente pero vuelve al
comienzo de su ciclo cada vez que se presiona una tecla.

« Forma: Establece la forma de onda del LFO.
* Velocidad: Establece la velocidad del LFO.

o Sincronizacién de Velocidad: EIl menu desplegable selecciona si la
frecuencia se expresa en Hz (ejecucién libre) o se sincroniza con el
tempo con opciones 'directas’, punteadas y tripletes para el tipo de
sincronizacion.

+« Fundido: Aplica un fundido de entrada ajustable cuando el LFO se vuelve a
disparar. Cuando estd en modo de ejecucion libre, Fundido funciona cuando el
complemento recibe un inicio del transporte del DAW.

« Fase: Establece el estado inicial de la forma de onda del LFO.

« Amp: Escala el nivel de salida general del LFO.
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® Rand 2 Rate @ Filter A Decay ® Empty ® Empty ® Rand 2 Amp @ Filter A Decay ® Empty & Empty

Amount 0.32% Amount  0.64% Amount 0.41% Amount 0.37%

Ranuras de destino de Modulacion

Debajo de cada uno de los dos LFO, encontrard cuatro ranuras de destino asignables.

Vibrato y Trémolo

. " yr
Vibrato n Fade ’ 0 Depth ’ Tremolo B ° Rate \“ Depth ,

Vibrato y Trémolo tienen controles muy simples. Ambos efectos se pueden asignar a Capa
O O ninguno.

¢ Fundido: Aplica un fundido de entrada ajustable cada vez que se abre una voz.
* Velocidad: Establece la velocidad del Vibrato o Trémolo en Hz.
* Profundidad: Establece la cantidad de Vibrato o Trémolo.

« Poli: Cuando estd activo, el efecto es polifonico. Significa que cada voz activa un
Vibrato o Trémolo independiente.
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6.2.2. FUN también conocido como Funcidn

Function 1

Preset v

Polyphonic I En

11 0.530 0.563 @ (I

Point Level Time Scale Rate

Generador de Funciones

Esta Pestafia acertadamente nombrada nos ofrece un Generador de Funciones
multisegmento de envolvente y LFO, con puntos de interrupcién totalmente ajustables. El
eje X del punto representa el tiempo mientras que el eje Y es la cantidad de modulacion.
Puede usar el Modo de Dibujo para usar formas como Rampa o Diente de Sierra, o ser
realmente creativo y dibujar el suyo propio con el grdafico. También puede guardar sus
propios ajustes preestablecidos para recuperarlos fdcilmente. Esta funcion estd disponible
en la parte superior izquierda de la Funcién, en un menu desplegable titulado "Ajuste
Preestablecido”.

*« 1. La Pantalla Gréfica: Aqui es donde puede ver la representacion visual de
su Funcion. Esto es completamente interactivo y se puede modificar con un
mouse. Use el ldpiz para dibujar su forma de modulacién, que se muestra a
continuacion. Haga clic con el botén izquierdo para agregar, haga clic derecho
para eliminar puntos y use la flecha de dos puntas entre los puntos para dibujar
una curva, logaritmica o exponencial. Utilice Punto, Nivel y Tiempo para ajustar
con precisiéon cada uno de los 22 puntos.

« 2. Herramientas de Dibujo:

o Libre: Agrega un solo punto de interrupcién; arrastrarlo lo mueve.

o Linea: Crea multiples puntos de interrupcién con lineas rectas entre
ellos.

o Rampa: Crea multiples puntos de ruptura en forma de sierra
ascendente.

o Diente de Sierra: Crea multiples puntos de ruptura en forma de sierra
descendente.

¢ Punto: Use esto para seleccionar un punto de interrupcién, ya sea arrastrando
hacia arriba o hacia abajo en el numero de Punto o seleccione el punto en la
pantalla grafica.

+ Nivel: Mueve el punto de ruptura seleccionado a lo largo del eje Y.

+« Tiempo: Mueve el punto de interrupcién seleccionado a lo largo del eje X.
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+« 3. Modos de Reproduccién:

o Env: La Funcion reproduce su ciclo una vez cuando se presiona una
tecla. Puede agregar un Punto de Sostenido haciendo doble clic en un
punto existente. Al reproducir legato, la Funciéon no se vuelve a activar,
por ejemplo, cuando se mantiene 1 voz y se reproduce otra.

o LFO: La Funcion se reproduce constantemente, volviendo al principio
cuando llega al final.

o Activaciéon de Tecla: La Funcién se reproduce constantemente pero
vuelve al comienzo de su ciclo cada vez que se presiona una tecla.

¢ Escala: Escala el nivel de salida general de la Funcion en ambos destinos.
+ Velocidad: El mando ajusta la velocidad de la Funcién.
o Sincronizacién de Velocidad: Establecido en Hz, la Funciéon corre
libremente. Establecido en Binario, Tripletes o Punteado, la velocidad

se sincroniza con el tempo Mmaestro.

¢ Bipolar: Cuando estd activada, la funciéon envia valores de salida positivos y
negativos.

« Polifénico: Cuando estd activo, cada voz de polifonia obtiene su propio ciclo de
funcion. Esta opcién no estd disponible en el modo LFO (Funcionamiento Libre).

Debajo de cada una de las dos Funciones, encontrard cuatro ranuras de destino asignables.
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6.2.3. RND también conocido como Aleatorio

Random 1

Turing LFO

(@ @ Q

Length Flip Amp

Generador Aleatorio

Si pensaba que las Funciones podrian volverse locas, las dos fuentes de modulacion
aleatoria hacen exactamente lo que su nombre indica: Crean fluctuaciones aleatorias en
la salida de modulacion. Cada Aleatorizador funciona como uno de dos tipos: Turing,
llamado asi por el matematico descifrador de coédigos Alan Turing, este modo crea un caos
controlado o el familiar Muestra-y-Retencién, algunos controles cambian segun la opcién
seleccionada.

Comunes tanto para Turing como para Muestra y Retencion(SnH) son:

« Polifénico: Cuando estd activo, cada voz de polifonia obtiene su propio ciclo
Aleatorio. Esta opcion no estd disponible en el modo LFO (Funcionamiento Libre).

* Velocidad: Establece la velocidad del aleatorizador.

o Sincronizaciéon de Velocidad: EI menu desplegable establece si el
aleatorizador se ejecuta libremente en Hz o se sincroniza con el
tempo de acuerdo con valores binarios, tripletes o punteados.

« Amp: Establece la salida de modulacion general del Aleatorizador.

*« Modo Turing (boton de radio):

o Longitud: Establece la duracion de la secuencia de picos de
modulacion.

o Invertir: Ajusta lo probabilidad de que se inviertan los picos de
modulacion.

« Modo SnH (boton de radio):

o Suave: Suaviza las transiciones entre los picos de modulacion. En
cero, verd una serie de ondas cuadradas irregulares.
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¢ Modos de Reproduccién (botones de radio):

o Env: El Aleatorizador reproduce su ciclo una vez cuando se presiona
una tecla u otro disparador. Aleatorio no se vuelve a activar si se toca
legato, incluso si se toca polifénico, solo para Turing.

o LFO: El Aleatorizador se reproduce constantemente, volviendo al
principio cuando llega al final.

o Activacion de Tecla: El Aleatorizador se reproduce constantemente,
pero vuelve a comenzar su ciclo cada vez que se presiona una
tecla. En el Modo "Turing’, Aleatorio no se vuelve a activar si se toca
legato. Incluso con el modo "Polifénico” seleccionado, si toca legato
no recreard un nuevo valor aleatorio para cada voz.

Para el modo SnH, cada voz abierta volverd a activar un nuevo valor aleatorio para su
propia voz

Debajo de cada uno de los dos Aleatorizadores, encontrard cuatro espacios de destino
asignables.
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6.2.4%. TECLAS

Velocity Aftertouch Modulation Wheel Keyboard
® Empt: O Tremolo Depth O Vibrato Depth ® Emptt
Amount 054 = Amount 038
® Empty & Empty ® Empty & Empt
& Empt & Empty ® Empty & Empt
® Empty & Empty ® Empty & Empt

Keyboard Settings  Glide \‘ & Portamento v pitch Benc \’ Velocity> Amp \G royphony S voicesteal i

Teclado

La pestafa final en la seccion de modulacion devuelve la modulacion al instrumentista.
Junto con las Teclas, la Velocidad, el Aftertouch, el Tono y la Rueda de Modulacién, todas son
fuentes de modulacién asignables dentro de Augmented VOICES. Esta pdgina le permite
crear curvas personalizadas para la forma en que responden. Las curvas se ajustan como
con las Funciones, solo que son mds simples y tienen un madximo de cuatro puntos de
interrupciéon cada una. Por ejemplo, puede usar la Velocidad para hacer que el sonido
sea mas brillante, el Aftertouch para agregar vibrato y el Seguimiento del Teclado para
Transformar el sonido entre las Capas A y B.

* Velocidad: Da forma a la salida en respuesta a la velocidad de reproduccion.

« Aftertouch: Da forma a la salida en respuesta a la presién de los dedos después
de la pulsacion inicial de la tecla. Tenga en cuenta que no todos los teclados
detectan el Aftertouch.

+« Rueda de Modulacién: Salida de formas segun la posicion de la rueda.

« Teclado: Da forma a la salida segun la posicién de la nota (baja o alta) en el
teclado.

Debajo de cada uno de estos cuatro moduladores de teclado, encontrard cuatro ranuras de
destino asignables..

Keyboard Settings  clice (’ « i Pitch Bend \’ et @ A rotyphory IR Voice Stea! EC T

Configuraciones de Teclado

« Configuraciéon del Teclado En la parte inferior de este panel, encontrard
Configuracion Global del Teclado. Estos ajustes controlan el comportamiento del
teclado, la polifonia y otras funciones de interpretaciéon importantes, como el
deslizamiento del tono de una nota a la siguiente.
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Deslizamiento: Establece la cantidad de tiempo de deslizamiento entre notas.

> Modo de Deslizamiento:

o Portamento: El Deslizamiento siempre ocurre si la perilla de
Deslizamiento estd configurada por encima de cero.

o Legato: El Deslizamiento solo ocurre con las notas tocadas sin soltar
las teclas por completo.

Inflexiéon de Tono: Determina el rango de inflexién de tono en semitonos.

Velocidad > Amp: Este enrutamiento rdapido mapea la velocidad directamente al
volumen de salida de VCA (ambas Capas).

o Interruptor de Curva: Cuando estd activado, la curva de velocidad
descrita en el Paso anterior se aplica a Velocidad > Amp.

Polifonia: Establece un limite en el numero de voces que usa Augmented
VOICES, de mono a 16. También hay una opcién mono legato.

Robo de Voz: Determina coémo se reasignan las voces si se alcanza el techo de
polifonia.

o Reasignar: La voz utilizada menos recientemente se asigna a la
nueva nota solo cuando es necesario.

o Rotar: Cada nueva nota tocada activa la siguiente voz disponible
incluso si no se ha alcanzado el limite de voz.
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6.3. Arpegiador

A[B) Layers (V) Modulation @) Arpeggiator (FX) Effects (9€) Macros
@ Arpeggiator

step

IS | NN | =N | SN | I | TN 20| N N | =R RSN

Chord n n n n n n n n n n n n n n n n

Velocity

Gate

g =

¢ = 8 50.0 ¢ 1¢

Type syne v Swing Octave

Pagina de Arpegiador

El arpegiador en Augmented VOICES toma el concepto de un arpegiador tradicional
reproduce una serie de notas sostenidas en un teclado en varios modos y lo amplia. Hay
opciones aqui para realmente llevar el arpegiador al siguiente nivel. Mantenga presionadas
sus notas y seleccione si suena como un acorde en los pasos seleccionados o seleccione
un acorde completamente diferente con la opcién Seleccién de Acorde.

6.3.1. Controles de Pasos

A[B) Layers (V) Modulation @B Arpeggiator (FX) Effects (9€) Macros
@ Arpeggiator

step

e s e s e 7 e s o Lo e e e s s
Chord n n n n n n a n a a n a n

Velocity

n n n

@sa@
|
|
|
|

©)

13
Octave

syne v

Controles de Pasos

Aqui es donde toma todas las decisiones sobre coémo se comportard su Arpegiador.
Seleccione hasta 16 pasos, también puede optar por omitir un paso para crear patrones
interesantes, sin alterar la firma de tiempo. Simplemente haga clic en el nUmero de paso.
Ajuste la velocidad y la compuerta por paso o aleatorice estas funciones.
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1. Paso: Elige si el paso correspondiente estd activo o en silencio.

2. Acorde: En los pasos Seleccionados, active el acorde que estd tocando o un
conjunto de acordes en Seleccién de Acorde. Esto solo se reproducird si el paso
de velocidad estd activo o dentro del rango de la secuencia.

3. Barras de Velocidad: Establece la velocidad de la nota que suena en cada paso.

4. Barras de Compuerta: Establece la duracién de la nota o "ventana” para que
ocurra cada Paso.

Estos ajustes se aplican a las filas Velocidad y Compuerta

5. 5. Aleatorizar: Agrega una variacion aleatoria a Velocidad o Compuerta.

6. Polirritmia: Cuando estd activo, Velocidad y Compuerta pueden tener
diferentes longitudes de paso. Los conmutadores de Velocidad y Compuerta
estdan vinculados.

7. Restablecer: Restablece la fila Velocidad o Compuerta o su estado
predeterminado.

6.3.2. Controles de Reproduccién

78 ¢ 50.0 ¢ 1 ¢

sync Swing

Controles de Reproduccion

En la parte inferior de la pdgina del Arpegiador, puede seleccionar cémo se reproducirdn
las notas seleccionadas y la configuracion de pasos.

1. Modo: Modo de Arriba, Abajo, Exc Arriba/Abajo, Entrada Arriba/Abajo, Aleatorio
o Como se Reproduce.

2. Divisién: Division con tipo de ritmo, swing y cantidad de octavas para su
patrén.

o Tipo de Velocidad: El menu desplegable selecciona si el Arpegiador
se ejecuta libremente en modo BPM o se sincroniza con el tempo
con opciones Binarias, Punteadas o Tripletes. Arrastre hacia arriba
o hacia abajo para ajustar el tempo del Arpegiador o la division de
sincronizacioén.

3. Swing: Retrasa la segunda semicorchea en cada corchea para crear una
sensacion detrds del compds

4. Octava: Determina el rango de octava de las notas arpegiadas.

5. Seleccién de Acorde: Muestra un menu emergente donde puede elegir el
acorde que desea que se reproduzca cuando Acorde estd habilitado. Esto
funciona independientemente de que el arpegiador esté habilitado. Seleccione
entre 11 opciones preestablecidas o asigne su propio acorde personalizado.

o Acorde: Habilite esto para usar la seleccién de Acordes para que se
reproduzca en la barra de Acordes en Controles de Pasos [p.54]

6. Retener: Como sugiere el nombre, mantiene la nota o las notas tocadas
después de soltar las teclas. Esto funciona independientemente de que el
arpegiador esté habilitado.
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6.4%. EFECTOS

| Layers Modulation Arpeggiator Effects Macros
|
I Layer A Vol == -~ Layer B Vol
1 @ pistortion v Presetv 1 @ Parametric EQ v Presetv
Soft Clip v N
@ O
) Ao
LAYER °/ U) s 1 2 3 ms
one output
Bands
@ D Filter Pre | Post
Dry/Wet
0O ™ CYeXOXO)
()
Cutoff Reso Scale Low fc Low Gain LowQ
2 @ Chorus v Presetv 2 @ Digital Delay v Presetv
MAIN @ / \ Voices @ 2 Feedback
Dry/Wet Dry/Wet -
© ® O © O QOO
QO @® Q © | L O Q
Rate Delay Depth  Feedback Time LPFreq  HPFreq Stereo

Pagina de Efectos

La pestana Efectos da acceso a los controles tanto para la Capa como para los Efectos
Principales. Utilice el panel lateral para seleccionar entre:

« 1. Efectos de Capa. Seleccione hasta 14 Efectos y seleccione hasta 2 Efectos por

Capa.

e 2 Efectos Principales. Seleccione uno de los 3 Tipos de Retraso diferentes y 2

Reverberaciones
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6.4%.1. EFECTOS DE CAPA

Each Layer has two FX slots allowing you to insert one of 14 Effects in each slot and select
up to 2 separate effects per Layer. FX A is linked to Layer A, and FX B is linked to Layer B.

1 @ Distortion v

None
Multi Filter
Parametric EQ

. Compressor
‘ v Distortion

Bitcrusher
Chorus
Chorus JUN-6
Stereo Pan
Phaser

2@  BL20Flanger
Reverb
Digital Delay
Pitch Shift Delay
Tape Delay

Dry/Wet

Lista de Efectos

Hay 14 efectos diferentes para elegir, tommados del catdlogo de Arturia de efectos vintage
cuidadosamente modelados. Independientemente del tipo de efecto que elija de la lista,
podrda controlar el volumen general y habilitar/deshabilitar cada Efecto en la ranura.
También puede guardar su configuracién por Efecto, usando el menu desplegable de
ajustes preestablecidos, en la parte superior derecha de cada Panel de Capa. Uselo en otros

ajustes preestablecidos que pueda crear.

6.%.1.1. Filtro Multi

1 @ Multi Filter v

e Mode
Dry/Wet
Cutoff

Filtro Multi-modo

Presetv

Slope

Resonance

Filtro Multi: Alterne entre 12/24 o 36db/oct filtro resonante de paso Bajo/Banda/Filtro de

paso Alto.

57

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Panel Avanzado



6.4.1.2. Ecualizador Paramétrico

1 @) Parametric EQ v

Scale

Ecualizador Paramétrico

-— 4

Peak 1 fc Peak 1 Gain Peak1Q

Ecualizador Paramétrico: Presenta 5 bandas de frecuencia, un estante ajustable para bajos
y altos y 3 bandas completamente parameétricas con ancho de banda ajustable o Q.
También puede usar su mouse para seleccionar y cambiar configuraciones usando el punto

en el grdfico.

6.4.1.3. Compresor

1 @ Compressor v

° Attack

Dry/Wet

Ratio

Compresor

Presetv

Release Threshold

Gain

Compresor: Controle la dindmica de su sonido con esta util herramienta. Establezca el
umbral para cuando comience el procesamiento, cambie el ataque y la liberacion del efecto
y seleccione la cantidad de compresién con una relacién conmutable desde 1: 1 hasta 100: 1
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6.4.1.4. Distorsidn

1 @) Distortion v Presetv

° Tri

Drive Qutput

c ) Filter Post

Dry/Wet

Wavefolder v

Dark
Cutoff Reso
Distorsion

Distorsiéon: Caliente su sonido o destruyalo por completo con una seleccion de 16 modelos
de distorsion diferentes. Mejore el sonido aun mads con el filtro opcional de Paso Bajo, Paso
Alto o Paso de Banda.

6.4.1.5. Bitcrusher

1 @D Bitcrusher v Presetv

Rl Downsample Bitdepth

Bitcrusher

Bitcrusher: Reduzca la calidad de su sonido con este simple pero efectivo Bitcrusher. Reduce
la muestra hasta 80x y cambia la profundidad de bits de 16 a 1.5 para obtener los sonidos
mds crujientes.
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6.4.1.6. Coro Estéreo

1 @ Chorus v Presetv

° Voices
Dry/Wet

Rate Delay Depth Feedback
Coro Estéreo

Coro Estéreo: Dele mds profundidad a su sonido con coro. jAgregue riqueza adicional
con hasta 3 voces, use la velocidad y la profundidad para llevar su efecto de un suave
oleaje a algo mads cercano al vibrato! jUse Retraso para aumentar el tamafio y exagerar la
desafinacién a un remolino enfermizo y use la retroalimentacién para hacer que el sonido
se distorsione!

6.4.1.7. Juno 6 Chorus

1 @D chorus JUN-6 v Presetv

Dry/¥et Rate Depth

Juno 6 Chorus

Juno 6 Chorus: modelado fielmente en el codiciado moédulo de coro que se encuentra en
el teclado Roland Juno 6. Ajuste la Velocidad y la Profundidad para agregar este efecto de
ensuefo a su sonido.
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6.4.1.8. Panoramizacidé Estéreo

1 @ Stereo Pan v Presetv

Rate Amount Cutoff

Panoramizacion Estéreo

Panoramizacién Estéreo: Utilice este efecto para panoramizar sin esfuerzo su sonido desde
el altavoz izquierdo al derecho. Seleccione la cantidad de efecto, la velocidad a la que
panoramiza y si desea un barrido natural o lineal. Use el interruptor monobass para

habilitar un corte de paso bajo simple en el canal lateral.

6.4.1.9. Phaser

1 @) Phaser v Presetv

o Rate Frequency Feedback
Dry/Wet
LFO Amount NPoles Stereo

Phaser

Phaser: Este efecto de modulacion toma su sonido y divide su sefial en dos. Se agrega
un filtro de paso completo con un numero asignable de polos, entre 2 y 12. Estos luego
se modulan con velocidad y frecuencia con retroalimentacion para crear el sonido

caracteristico de Phaser.
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6.4.1.18. Flanger BL28

1 @ BL-20 Flanger v Presetv

Dry/Wet

Rate Depth Feedback

Flanger BL-20

* Flanger BL20: Modelado en un Flanger raro y unico de estudio, el BL2O. Este
efecto se logra usando una versiéon retrasada de su sonido y luego moduldndola
con un LFO. Agregue a esta retroalimentacion y puede pasar de un efecto de
ancho estéreo débil a una modulacion compuesta fuera de este mundo en muy
poco tiempo.

6.4.1.11. Reverberacidn

1 @) Reverb v Presetv

0 Size PreDelay Decay

Dry/Wet

Damping InputHP InputLP

Reverberacion

Reverberacioén: Dele instantdneamente ese sonido cinematogrdfico a sus voces agregando
reverberacion! jEsta reverberacion digital simplificada le permite recrear cualquier cosa,
desde un pequerio espacio ambiental hasta un candén!
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6.4.1.12. Retraso Digital

1 @) Digital Delay ~ Presetv

O Feedback

Dry/Wet

Time LP Freq HP Freq Stereo

Retraso Digital

Retraso Digital: [Este retraso digital creativo le permitird agregar cualquier cosa, desde un
sutil eco de slapback hasta un retraso enormemente largo y podrd ver los resultados con el
graficol Incluye un filtro de paso bajo y paso alto y la opcidn de seleccionar ping-pong.

6.4.1.13. Retraso de Cambio de Tono

1 @D Pitch Shift Delay v Presetv

° Feedback PitchShift Spray

Dry/Wet

Time HP Freq LP Freq Offset
Div v

Retraso de Cambio de Tono

Retraso de Cambio de Tono: Sea muy creativo con este efecto vintage muy apreciado.
Retrasa y cambia el tono de su retroalimentacion - Uselo sutilmente o enloquecerd con este
maravilloso efecto.
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6.4.1.1%. Retraso de la Cinta

1 @ Tape Delay v Presetv

a Stereo

Dry/Wet

Time Intensity Input Vol.

Div v

Retraso de la Cinta

Retraso de la Cinta: jEsta emulacion de retraso de cinta auténtica rinde homenaje a los
retrasos basados en cinta que cambiaron la forma en que sonaba la musica para siempre!
Agregue calidez a sus retrasos y una amplitud de sonido que no encontrard en ningun otro
lugar.
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6.4.2. EFECTOS PRINCIPALES

AlB) Layers /V) Modulation (™) Arpeggiator @ Effects (9€) Macros
Delay Vol Reverb Vol
@ Digital v Presetv. @ Doigital v Presetv. (]
]
!
EF -

i
]
| = |

- c Q) ¢ ¢ (@)

( L) ong ( &)

Damping InputHP InputLP

o U wPFreq (e O
oyt € IS et /“ © l

\ |\
’ ]

me Stereo Decay size PreDelay

o1 oz FNCT FNCZ | RAND1 | RANDZ VeLocmy AT W () Cotor MORPH | TME | MOTION | FXA | FXB | DELAY REVERD

EFECTOS Principales

Los Efectos Principales son la conexiéon final en la cadena de audio, antes de la salida. Como
son efectos maestros, afectan a ambas capas, independientemente. Aqui puede seleccionar
entre Digital, Cambio de Tono o Retraso de Cinta y Digital o Reverberacion de Convolucién.
iAmbos efectos tienen una gran pantalla grafica donde puede realizar cambios con el clic
de su mousel!
Todos los Efectos Principales comparten estos controles:

« Tipo: Seleccione el tipo de efecto.

+« Volumen: Establece el nivel de salida general del retraso.

« Encendido/Apagado: Activa/Desactiva el efecto.

« Mezcla Seca/Humeda: Establece la mezcla de la sefial seca con el efecto.
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6.4.2.1. Retraso

Seleccione entre Digital, cambio de Tono o Retraso de Cinta, cuyas descripciones completas
se pueden encontrar dentro de los efectos de capa. Comparten estos controles en comun:

« Tiempo: Establece el tiempo de retraso.

« Sincronizacién de Tiempo: El menu desplegable elige si retrasar las ejecuciones
libres en milisegundos o sincronizar el tempo con opciones Binarias, Tripletes y
Punteadas.

Delay Vol

Presetv

'(/ Q PingPong

HP Fl’cq LP Fl’f(l
( \ (r
\

Feedbac Time Stereo

Retraso Digital

Retraso Digital: Este retraso digital creativo le permitird agregar cualquier cosa, desde un
sutil eco de slapback hasta un retraso enormemente largo.

+ Frecuencia de Paso Alto (HP): Filtro de Paso Alto; corta las frecuencias bajas en
la sefal retrasada solamente.

+ Frecuencia de Paso Bajo (LP): Filtro de Paso Bajo; corta las frecuencias altas
solamente en la sefal retrasada.

« Retroalimentaciéon: Ajusta el nUmero de repeticiones (toques) al devolver la senal
retrasada al efecto.

« Estéreo: Aumenta el ancho del estéreo agregando compensaciones en el tiempo
de retraso entre canales.

+« PingPong: Cuando estd activo, panoramiza la senal retrasada entre los canales
izquierdo y derecho.
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@ Pitch Shift v Presetv

) € J Q

PitchShift Offset HP Freq LP Freg

@
DryWet \
U ( %

Feedback Time Spray
Retraso de Cambio de Tono

Retraso de Cambio de Tono: Sea muy creativo con este efecto vintage muy apreciado.
Retrase y cambie el tono de sus retroalimentaciones - Uselo sutiimente o enloquezca con
este maravilloso efecto.

« Cambio de Tono: Establece la cantidad de cambio de tono, hacia arriba o hacia
abajo.

« Compensacion: Alade un desplazamiento de tono entre los canales izquierdo y
derecho.

« Frecuencia de Paso Alto (HP): Filtro de paso alto; corta las frecuencias bajas en
la sefal retrasada solamente.

+ Frecuencia de Paso Bajo (LP): Filtro de paso bajo; corta las frecuencias altas solo
en la sefal retrasada.

« Retroalimentacién: Ajusta el nUmero de repeticiones.

¢ Spray: Anade aleatoriedad a la dispersion temporal de las repeticiones, en
milisegundos.
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@ Tape v Presetv

nput Vol.

@

Drywet Intensity

/ W

Time Stereo

Retraso de Cinta

Retraso de Cinta: jEsta emulacion de retraso de cinta auténtica rinde homenaje a los
retrasos basados en cinta que cambiaron la forma en que sonaba la musica para siempre!
Agregue calidez a sus retrasos y una amplitud de sonido que no encontrard en ningun otro
lugar.

« Intensidad: Ajusta la retroalimentaciéon y por lo tanto el nUmero de repeticiones.

+« Volumen de Entrada: Establece la ganancia de entrada de Tape Echo.

+« PingPong: Cuando estd activo, panoramiza la senal retrasada entre los canales
izquierdo y derecho.

« Estéreo: Agrega amplitud estéreo a través de una pequena compensacion en los
tiempos de retraso entre canales.
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6.4.2.2. Reverberacidn

Agregue ese brillo especial a su sonido, con nuestra eleccion de reverberacion digital o
de convolucién. Ambas buscan ubicar su sonido en un espacio acustico, cada una usando
diferentes métodos.

Comparten estos controles en comun:-

+« Entrada de Paso Alto: Filtro de paso alto; corta las frecuencias bajas en la sefal
de entrada.

+« Entrada de Paso Bajo: Filtro de paso bajo; corta las frecuencias altas en la sefal
de entrada.

+ Decaimiento: Establece el tiempo que tarda la reverberacién en desaparecer.
« Tamano: Ajusta el tamarno de la sala virtual.

Reverb Vol

@ Digital v Presetv

( \ (_,\ ﬁ
Damping InputHP InputLP

@
@ QO

Decay Size PreDelay

Reverberacion Digital

La Reverberacion Digital, en este caso Algoritmica, emula un entorno acustico mediante el
uso de lineas de retraso, bucles y filtros. jRecrea cualquier cosa, desde un pequeno espacio
ambiental hasta un cafnon!

« Amortiguacién: Reduce el nivel de las frecuencias altas y acorta su tiempo de
caida.

* Pre-Retraso: Agrega un retraso antes de que se escuchen los primeros reflejos.
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Vol

Reverb

@ convolution v Presetv

(W ¢ Q

InputGain InputHP InputLP

W
DryWet ’ (\ (REm

Decay Size

Reverberacion de Convulcion

La reverberacién de convolucion ejecuta un modelo de un espacio acustico real como un
club, una iglesia o una sala de conciertos. Se basa en respuestas de impulso - grabaciones
de un sonido transitorio agudo (piense en una pistola de arranque o un golpe de tambor)
en esos espacios. Luego, el sonido de su instrumento reemplaza al sonido original en un
proceso de procesamiento de numeros llamado convolucién.
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Big Hall
Bright Room
Bright Space
Cathedral Ghost
Church Morph
Clean Wave
Concert Hall
Dark Cathedral [
Echo Plate f
Endless Heaven
Factory Hall
Flight To Mars
Forgotten Church
Future Cathedral
Jazz Club
Large Church
Large Concert Hall
Large Studio
My Lovely Room
Robot Space
Small Concert Hall
| Small Piano Room |
Small Studio
Soft Room
Space Eruption
Vintage Chamber
Vintage Plate
Warm Chamber
Water Drive

v"

Lista de Reverberacion de
Convolucién

Hay 29 espacios disponibles, desde la cldsica iglesia y sala de conciertos hasta el vuelo mds
lejono a Marte o Water Drive. Seleccione su espacio, siéntese y disfrute.

¢ Ganancia de Entrada: Ajusta la ganancia de la sefal que entra en la
Reverberacién de Convolucion.

« Tipo de Habitacién: Elige entre 29 espacios virtuales.
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6.5. Macros
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Pestaria de Macros

Las Macros son el corazéon y el alma de Augmented VOICES, permitiéndonos configurar
un control para cambiar muchos pardmetros simultdneamente. Mediante la pestana lateral
podemos seleccionar entre las macros de Sonido y Efectos. Los controles para estos se
presentan en la pdgina principal de Augmented VOICES.

Color Esta macro afecta el color y el contenido armoénico del sonido. Esto
significa el motor de sonido y los pardmetros de filtro de cada capa. Seleccione
hasta 6 destinos para cambiar la textura de su sonido.

Morph Le permite cambiar entre la Capa A y la Capa B. Seleccione hasta 8
pardmetros libremente asignables entre ambas Capas, para transformar su
sonido.

Tiempo Cambia el tiempo del ajuste preestablecido. Seleccione hasta 6 destinos
para cambiar los pardmetros de envolvente de cada capa.

Movimiento Esta macro le permite agregar movimiento a su sonido. Asigne hasta
6 parametros desde las Pestafias Modulacién y Arpegiador.

FXA Esto ajusta varios pardmetros vinculados o los efectos de insercién,
afectando directamente a la Capa A.

FXB Esto ajusta varios pardmetros de los efectos de insercion, afectando
directamente a la Capa B.

Retraso Sume movimiento a su sonido con retraso. Esta macro puede controlar
cualquier pardmetro de efecto, incluida la cantidad de mezcla seca/humeda.
Retraso es un efecto de inserciéon en el bus Maestro y el primer efecto de la
cadena.
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Reverberacién Agregue espacio a su sonido con reverberacion. Esta macro
puede controlar cualquier pardmetro de efecto, incluida la cantidad de mezcla
seca/humeda. La Reverberacion es un efecto de insercion en el bus Maestro.
Reverberacion sigue a Retraso en la cadena de Efectos.

Para asignar un pardmetro a una Macro, haga clic en uno de los paneles de la franja
visual que se encuentran en la parte inferior. Aparecerd un texto con informacién sobre qué
pardmetros puede enrutar. Estos se resaltardn en purpura en la pestana correspondiente, lo
cual le permitird asignarlos a la configuracion seleccionada de Macro, Modulador o Teclado.

6.5.1. SONIDO

COLOR
) Filter A Env Amount

Amount 1.00

O Filter B Cutoff

Amount -0.26
() Filter B Res
Amount 0.39

) Filter B Env Amount

Amount 1.00

O Empty

O Empty

Ranuras de Parametros

Asignables

En la pdgina de Sonido podemos asignar hasta seis pardmetros para ser controlados por el
control asociado arriba, aunque la macro Morph tiene ocho. Una vez que haya seleccionado
el paradmetro, dentro de cada ranura tiene las siguientes configuraciones:

Activado/Desactivado: Activa y desactiva el enrutamiento de la Macro al destino
- sin eliminarlo por completo.
Cantidad: Arrastre hacia arriba o hacia abajo en el campo numérico para
establecer la cantidad del - efecto de la Macro en el destino.

Curva: Arrastre el icono de la curva adyacente para ajustar la curva del efecto
de la Macro en el destino.

Para establecer la cantidad del pardmetro de la macro en un destino, mantenga el mouse
sobre su cantidad numeérica o el contorno luego convertird el cursor en flechas hacia arriba/
abajo que le permitirdn aumentar o disminuir el valor. Al arrastrar sobre el contorno se
establece la profundidad, al igual que en el cuadro numérico descrito anteriormente.

Las Macros de Sonido pueden, a su vez, ser destinos de modulacion, lo que permite una
interpretacién muy expresiva. La velocidad, el aftertouch, la rueda de modulacion y el
seguimiento del teclado son las fuentes elegibles.
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6.5.2. EFECTOS

Delay

() Delay Dry/Wet

Amount DINCENNSE e
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(M Delay Input Volume

Amount mam < W

O Empty

Ranuras de Parametros Asignables

En la pdgina de Efectos podemos asignar hasta cuatro pardmetros para ser controlados por
el control asociado, arriba. Una vez que haya seleccionado el parametro, dentro de cada
ranura tiene las siguientes configuraciones:

« Activado/Desactivado: Activa y desactiva el enrutamiento de la Macro al destino
- sin eliminarlo por completo.

« Cantidad: Arrastre hacia arriba o hacia abajo en el campo numérico para
establecer la cantidad - de efecto de la Macro en el destino.

e Curva: Arrastre el icono de la curva adyacente para ajustar la curva del efecto
de la Macro en el destino.

Para establecer la cantidad del paradmetro de la macro en un destino, mantenga el mouse
sobre su cantidad numérica, esto luego convertird el cursor en flechas hacia arriba/abajo
que luego le permitirdn aumentar o disminuir el valor.
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7. ACUERDO DE LICENCIA DEL PROGRAMA

Como contraprestacion por el pago de la tarifa del Licenciatario, que es una parte del precio
que pagd, Arturia, como Licenciante, le otorga (en lo sucesivo denominado 'Licenciatario”)
un derecho no exclusivo a utilizar esta copia del SOFTWARE.

Todos los derechos de propiedad intelectual en el Software pertenecen a Arturia SA (de aqui
en adelante: “Arturia”). Arturia le permite copiar, descargar,Instalar y utilizar el software de
acuerdo con los términos y condiciones del presente Acuerdo.

El producto contiene la activacién del producto para la proteccion contra el copiado ilegal. El
software OEM sélo se puede utilizar después del registro.

El acceso a Internet es necesario para el proceso de activaciéon. Los términos y las
condiciones de uso del software por usted, el usuario final, aparecen a continuacion. Al
instalar el software en su computadora, usted acepta estos términos y condiciones. Por
favor, lea el siguiente texto cuidadosamente en su totalidad. Si Usted no aprueba estos
términos y condiciones, no debe instalar este software. En este caso devuelva el producto al
lugar donde lo adquirié (incluyendo todo el material escrito, El Embalaje completo e intacto,
asi como el hardware incluido) inmediatamente o a mds tardar en un plazo de 30 dias a
cambio de un reembolso del precio de compra.

1. Propiedad de software Arturia conservard la propiedad total y completa del SOFTWARE
grabado en Los discos adjuntos y todas las copiaos subsecuentes del
SOFTWARE,independientemente del medio o formato en el que los discos o copias
originales existan. La Licencia no es una venta del SOFTWARE original.

2. Concesiéon de la licencia Arturia le otorga una licencia no exclusiva para el uso del
software de acuerdo con los términos y condiciones de este Acuerdo. El licenciatario no
puede arrendar, prestar o sublicenciar el software. El uso del software dentro de una
red es ilegal cuando exista la posibilidad de un uso multiple y simultdneo del programa.
Tiene derecho a preparar una copia de seguridad del software la cual solo serd utilizada
exclusivamente para fines de almacenamiento. Usted no tendrd ningun otro derecho o
interés en usar el software fuera de los derechos limitados especificados en este Acuerdo.
Arturia se reserva todos los derechos no expresamente concedidos.

3. Activacion del Software Arturia puede utilizar una activacion obligatoria del software y
un registro del software OEM para el control de licencias para proteger el software contra
copias ilegales. Si no acepta los términos y condiciones de este Acuerdo, el software no
funcionard. En tal caso, el producto que incluye el software solo puede ser devuelto dentro
de los 30 dias siguientes a la adquisicion del producto. Al devolverlo una reclamacién segun
el § 11 no se aplicard.

4. Soporte, mejoras y actualizaciones después del registro del producto Sélo puede recibir
asistencia, mejoras y actualizaciones después de haber registrado el producto de manera
personal. El soporte se proporciona sélo para la versién actual y para la version anterior
durante un afo después de la publicacion de la nueva versiéon. Arturia puede modificar y
ajustar parcial o totalmente la naturaleza del soporte (Linea Directa, foro en el sitio web,
etc.), las mejoras y las actualizaciones en cualquier momento. El registro del producto es
posible durante el proceso de activaciéon o en cualquier momento a través de Internet.
En tal proceso se le pide que acepte el almacenamiento y uso de sus datos personales
(nombre, direccién,Contacto, direccion de correo electronico y datos de licencia) para los
fines especificados anteriormente. Arturia también puede remitir estos datos a terceros
contratados, en determinados distribuidores, con fines de apoyo y para la verificacién del
derecho a mejoras o actualizacion.
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5. No Desempaquetar El software generalmente contiene una variedad de archivos
diferentes que en su configuracion garantizan la completa funcionalidad del software. El
software puede utilizarse como un solo producto. No es necesario Utilizar o instalar todos
los componentes del software. Usted no debe reorganizar componentes del software de una
nueva forma y desarrollar una versiéon modificada del software o un nuevo producto como
resultado. La configuracion del Software no puede modificarse para fines de distribucion,
asignacion o reventa.

6. Asignaciéon de derechos Usted puede ceder todos sus derechos para usar el software
a otra persona sujeto a las condiciones que (a) usted asigna a esta otra persona (i) El
Presente Acuerdo y (ii) el software o hardware proporcionado con el Software, embalado o
preinstalado , incluyendo todas las copias, Actualizaciones, copias de seguridad y versiones
anteriores, que concedieron derecho a una actualizacién o actualizaciéon de este software,
(b) usted no debe retener actualizaciones, copias de seguridad y versiones anteriores de
este software Y (c) el receptor debe aceptar los términos y condiciones de este Acuerdo
asi como otras regulaciones segun las cuales adquirié una licencia valida del software.Una
devoluciéon del producto por no aceptar los términos y condiciones del presente Acuerdo,
por ejemplo la activacion del producto, no se posible tras la cesion de derechos.

7. Mejoras y Actualizaciones Debe tener una licencia vdlida para la version anterior o inferior
del software para poder utilizar una mejora o actualizacion para el software. Al transferir
esta version anterior o inferior del software a terceros, el derecho a utilizar las mejoras o
actualizacion del software expirard. La adquisicién de una mejora o actualizacién no otorga
en si derecho a utilizar el software. El derecho a soporte a la version anterior o inferior del
Software caduca al momento de instalar una mejora o actualizacién.

8. Garantia limitada Arturia garantiza que el medio fisico en el que se proporciona el
software estd libre de defectos en materiales y mano de obra bajo un uso normal durante
un periodo de treinta (30) dias desde la fecha de compra. La factura de la licencia debera
ser evidencia de la fecha de compra. Cualquier gorcnﬁo implicita en el software se limitan
a los treinta (30) dias desde la fecha de compra. Algunos estados no permiten limitaciones
en la duracion de una garantia implicita, por lo que la limitacion anterior puede no aplicarse
en el Concesionario en este caso. Todos los programas y materiales que lo acompanan se
proporcionan "tal cual” sin garantia de ningun tipo. El riesgo total en cuanto a la calidad y
el desemperfio de los programas corre por su parte. En caso de que el programa resulte
defectuoso, usted asume el costo total de todo el mantenimiento, reparacion o correccién
necesarios.

9. Soluciones La responsabilidad total de Arturia y la solucién exclusiva otorgada o usted
por Arturia serd alguna de las siguientes opciones (a) devolucion del precio de compra
o (b) Reemplazo del disco que no cumple con la Garantia Limitada y Que se devuelve a
Arturia con una copia de su recibo. Esta garantia limitada es nula si el fallo del software es
resultado de un accidente, Abuso, modificacion o aplicacién incorrecta. Cualquier software
de reemplazo serd garantizado por el resto del periodo de garantia original o treinta(30)
dias, lo que dure mds.

10. Niguna otra garantia Las garantias anteriores son en lugar de todas las demds
garantias, expresadas o Implicitas, incluyendo pero no limitado a, las garantias implicitas
de comerciabilidad y aptitud para un propodsito particular. Ninguna comunicacion oral,
Informacion escrita o asesoramiento de Arturia, sus vendedores, distribuidores, agentes o
empleados deberdn crear una garantia o ampliar de ninguna forma el alcance de esta
garantia limitada.

Arturia - Manual Del Usuario Augmented VOICES - Acuerdo de licencia del programa



11. Exencion de responsabilidad por danos consecuentes Ni Arturia ni cualquier otra persona
involucrada en la creacion, produccion o entrega de este producto seran responsables
de los danos directos, indirectos, consecuentes o incidentales que surjan del uso o la
imposibilidad de usar este producto (incluyendo, sin limitacion, danos por perdida de
beneficios comerciales, interrupcion del negocio, perdida de informacion comercial y
similares), incluso si Arturia se informo previamente de la posibilidad de tales danos.
Algunos estados no permiten limitaciones en la duracion de una garantia implicita o la
exclusion o limitacion de danos incidentales o consecuentes, por lo que la limitacion o
exclusion anterior no se aplique al licenciatario en este caso. Esta garantia le da los
derechos legales especificos licenciatario y el licenciatario tambien puede tener otros
derechos que varian de un estado a otro.

v
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